Andrés Bello Jornada Tarde - 6rado Primero
Guia 3 semana mayo 4 al 8
Para el desarrollo de esta guia es necesario realizarlos con el apoyo de los
padres o cuidadores. Este trabajo se realiza en forma escrita con
seguimiento de fotos, audios o videos que serdn enviados al correo
diegoalcg@yahoo.es o por Whatsapp 3144521811 del docente.
MATEMATICAS

ANCHO Y ANGOSTO
1. Colorea de color rojo el camino mds ancho y de color azul el
camino mds angosto.

2. Colorea de color anaranjado el camino mds ancho y decora
con bolitas redondas rellenas de color gris el camino mds
angosto.

ANCHUL ESTRECHD

3. Une cada cinturén con el pantalén mds adecuado, colorea el
cinturén mds angosto de negro y colorea el cinturén mds ancho

de verde.
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GRUESO Y DELGADO

1. Colorea de rojo los objetos gruesos, y de amarillo, los delgados: " < .
« Pinta los objetos gruesos y encierra los delgados.
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2. Observa en cada fila, encierra en un circulo el objeto mds

grueso y marca con una (X) el mds delgado.

» Dibuja y pinta un tronco grueso y uno delgado.




Secuencias H Eatrones

Mientras esperaban a sus padres, Valeria y Nicolds armaron una secuencia
con el juego de fichas que ganaron en el parque. ;Qué ficha sigue?

Tridngulo

Rectdngulo

Tridngulo

Rectdngulo

Como Valeria y Nicolds siguleron un patrdn para formar su secuencla, la ficha
que sigue es un tridngulo verde.

Los elementos en una secuencia ordenada se ubican teniendo en
cuenta un patron de organizacion.

Desarrolla tus competencias
B Razonamiento. Completa los disefios siguiendo el patrén.

Ejercitacion. Dibuja las cuatro figuras que continGian cada secuencia.
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B) obserua y colorea Las tres Gltimas figuras de cada secuencia.

|

|
|

o]
I

|

|

Solucién de problemas

Dibuja, colorea y recorta del
siguiente modelo. Forma una

cenefa para decorar tu cuaderno.




Beco Iescién ge dgtos B Modelacion. Obserua el dibujo. Cuenta los elementos de cada conjunto
y completa la tabla.

Juliana representd en la tabla algunos de los elementos que vio en el parque.

Para hacerlo, utilizé un cuadrito para cada elemento.
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[Los datos se pueden recolectar en tablas. ] @

Desarrolla tus competencias W Tedam et %
D Razonamiento. Colorea las tacitas locas, segun la informacion 0
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rosadas  moradas  verdes Solucion de problemas

Organiza en la tabla la informacion correspondiente al tipo de material
del que estan hechos tus juguetes.
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B Ejercitacion. Cuenta y escribe cudntos hay.




NUMEROS DEL 1 AL 20

34

0783
111273147
1677181920

Completa los nimeros que faltan
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LENGUAJE
1. Ordena las letras y escribe la palabra que formaste.

0 Forma palabras con los lefras de los globos. Luego, escribelas.
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2. Escribe el nombre de cada dibujo.
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Nombra cada dibujo. Luego, marca con una X aguellos 3. Escribe los oraciones que se forman al unir fas fichas
donde suena la lefra . ' de cada color.
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Lectura
1. Prepara la siguiente lectura para leerla en voz alta ante tus padres o
cuidadores y el profesor. Repisa con ldpiz negro.
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2. Realiza con ayuda de tus padres o cuidadores un dictado de palabras
conT.

Escritura
1. Observa detenidamente la ilustracidn y colorea los animales, frutas,
objetos, efc. cuyos nombres comiencen con T.

2. Ordena las letras para formar palabras y luego relacionalas con las

ilustraciones correspondientes.
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Discriminacion visual y auditiva

Lee y escribe,
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1. Colorea los animales cuyos nombres tengan la vocal n.

2. Esciibe cada letra en la cuadricula que le coresponda.
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. Tacha la palabra que estd mal escrita.

Escribe la palabra correcta.
S o e |

tima pieno
tina piano
pIMo A A lana g
piNo lama
. Lee y diviértete,

Blanca soy como la nieve.
Siempre estoy por las alturas.
Cuando lloro en la tierq,

ya van diciendo que llueve.,
odun pl



6 Decora las imagenes donde suena la n.

Nombra cada dibujo. Luegb, colorea aquellos en donde
suena la lefra n.

P Sigue el camino que toma Natalia y escribe los nombres
de los dibujos que encuentres.
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1. Observa el dibujo. Ordena las silabas y escribe.
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2. Completa con un o una.

3. Completa la oracién con la palabra que corresponda.
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Lectura
1. Prepara la siguiente lectura para leerla en voz alta ante tus padres o
cuidadores y el profesor. Repisa con ldpiz negro.
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2. Realiza con ayuda de tus padres o cuidadores un dictado de palabras
con N.

Escritura
1. Observa detenidamente la ilustracidn y colorea los animales, frutas,
objetos, efc. cuyos nombres comiencen con N.

2.Escribe las letras iniciales de los nombres correspondientes a cada
elemento dibujado. Cuando completes los casilleros respectivos, quedara
formada una palabra. Escribela en los ultimos casilleros de la fila. Leela en

voz alta.
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3. Escribe el nombre de la palabra de acuerdo con la imagen.




