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ARTISTICA 
 

TEMA: CIRCULO CROMATICO 

      

Los colores complementarios son los que producen el mayor contraste de tono con  
respecto al otro color y están en el lugar opuesto de los primarios en el círculo cromático de los colores.                             
ACTIVIDAD:          

 Escribe cuales son los colores primarios  

 Cuales son los secundarios y como se componen 

 Investiga cuales son los colores calidos y los colores frios 

 Dibuja en una hoja blanca este circulo cromatico y lo coloreas 
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INFORMÁTICA  

 

 Con la información escribe los pasos para crear un archivo en Word desde que inicio el ordenador 

hasta que guardo el documento 

 Escribe los cambios que puedo hacer en los textos de Word 

 Escribe y dibuja la barra de herramientas de Word y su función 

 Si tienes la posibilidad realiza un documento en Word y si no lo vas a escribir en tu cuaderno 

teniendo en cuenta los cambios que puedo realizar con este programa y colores que puedo utilizar 
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TEMA:  MICROSOFT WORD 



 
RECREACION Y DEPORTE 

 
Tema: Juegos populares y tradicionales 

Juegos populares 

Los juegos populares están muy ligados a las actividades del pueblo llano, y a lo largo del tiempo han pasado de 
padres a hijos. De la mayoría de ellos no se conoce el origen: simplemente nacieron de la necesidad que tiene el 
hombre de jugar, es decir, se trata de actividades espontáneas, creativas y muy motivadoras. 

Su reglamento es muy variable, y puede cambiar de una zona geográfica a otra con facilidad; incluso pueden ser 
conocidos con nombres diferentes según donde se practique. 

Los juegos populares suelen tener pocas reglas y normalmente sencillas, y en ellos se utiliza todo tipo de materiales, 
sin que tengan que ser específicos del propio juego. Todos ellos tienen sus objetivos y un modo determinado de 
llevarlos a cabo: perseguir, lanzar un objeto a un sitio determinado, conquistar un territorio, conservar o ganar un 
objeto, etc. Su práctica no tiene una trascendencia más allá del propio juego, no está institucionalizado, y el gran 
objetivo del mismo es divertirse. 

Juegos tradicionales 

Son juegos más solemnes que también han sido transmitidos de generación en generación, pero su origen se 
remonta a tiempos muy lejanos. 

No solamente han pasado de padres a hijos, sino que en su conservación y divulgación han tenido que ver mucho las 
instituciones y entidades que se han preocupado de que no se perdieran con el paso del tiempo. Están muy ligados a 
la historia, cultura y tradiciones de un país, un territorio o una nación. Sus reglamentos son similares, 
independientemente de donde se desarrollen. 

Algunos de estos juegos tradicionales con el tiempo se convirtieron en deportes, denominados tradicionales, de modo 
que la popularidad que tienen entre los habitantes de un territorio o país compite con la popularidad de otros deportes 
convencionales. Algunos ejemplos: El tejo, los bolos, la rana, etc. 

Entre estos, podríamos encontrar juegos que con el tiempo se han convertido en verdaderos deportes ligados a una 
región, y que solo se practican en ella, llegando a formar parte de las tradiciones culturales. El origen de los juegos y 
deportes tradicionales está ligado al propio origen de ese pueblo, por ello, los denominan juegos o deportes 
autóctonos. Algunos ejemplos son: El tejo, mini tejo, la rana, boli rana, el lanzamiento de barra, etc. 

             

 De acuerdo a la información responde: 

1. ¿Cuáles son los juegos populares? 

2. ¿Cuáles son los juegos tradicionales? 

3. Diferencias entre juegos populares y tradicionales 

4. ¿Qué juegos populares ha jugado? 

5. De 3 ejemplos de juegos tradicionales con sus reglas, contenidos y objetivo. 
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https://es.wikipedia.org/wiki/Bolos
https://es.wikipedia.org/wiki/Rana_(juego)
https://es.wikipedia.org/wiki/Barra_espa%C3%B1ola

