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AREA: PROYECTOS
DOCENTE: MARIA DEL PILAR BARRAGAN
CICLO: IV

TITULO DE LA GUIA: TRABAJO DESDE CASA

1. COMPETENCIAS PLANEACION DEL PERIODO

» Generar productos artisticos de manera personal y razonada como forma de expresion,
representacion y comunicacién de emociones, vivencias e ideas en distintas situaciones y ambitos
de la vida.

» Competencia cultural y artistica, esta competencia supone conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos.

» Utilizar los medios del entorno tecnolégico, en diversos contextos, seleccionando e interpretando la
informacién adecuadamente, para comprender su funcionamiento y resolver problemas habituales
en la sociedad tecnificada actual.

» Competencia para aprender a aprender supone disponer de habilidades para iniciarse en el
aprendizaje y ser capaz de continuar aprendiendo de manera cada vez mas eficaz y autbnoma de
acuerdo a los propios objetivos y necesidades.

2. CONTENIDO TEMATICO

» Definicion y clasificaciéon de los poligonos
Solidos
Introduccién a sistema informatico
Clasificacion del sistema informativo

El deportey el juego
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Diferencias y desarrollo del deporte y el juego

ACTIVIDADES: Al responder las actividades recuerde que el docente esta presto a cualquier
inconveniente, cada sabado se les respondera las inquietudes o dudas de acuerdo a la fecha de entrega
del taller.

Recuerde que las guias se recibiran por correo iedgurproyectos@gmail.com, también en carpeta
organizada y marcada cada 20 dias en la sede de primaria Andrés Bello (Granada), los que no puedan por
ninguno de estos medios las envia la Ultima semana por WhatsApp. En caso de no tener ninguna de las
tres opciones, debe organizar todas las guias en una carpeta bien marcadas para entregarlas en el
momento que se solucione lo de la pandemia y tengamos permiso para volver a clase, y en este momento
se realizara una pequefia sustentacion.

3. OBSERVACIONES: para el transcurso del desarrollo de la guia se tendra en cuenta, el interés,
responsabilidad, puntualidad al entregar las actividades al correo, WhatsApp o carpetas y compromiso por
contestar o llamar al teléfono 3134011692, para cualquier eventualidad que se presente, o para decir por
gue medio se reportara para la solucion de las guias. Recuerde que es solo un taller y tema por sabado.

Sobre el coronavirus o COVID - 19

El virus se transmite por el contacto directo con las gotas de la respiracién que una persona infectada
puede expulsar cuando tose o estornuda, o al tocar superficies contaminadas por el virus. EI COVID-19
puede sobrevivir en una superficie varias horas, pero puede eliminarse con desinfectantes sencillos.
Sintomas: La fiebre, la tos y la insuficiencia respiratoria son algunos de sus sintomas. En casos mas
graves, la infeccion puede causar neumonia o dificultades respiratorias. En raras ocasiones, la
enfermedad puede ser mortal.

Precauciones: Lavarse las manos frecuentemente con agua y jabén o con un desinfectante que contenga
al menos 60% de alcohol. Taparse la boca y la nariz con el codo flexionado o con un pafiuelo al toser o
estornudar y desechar el pafiuelo en un basurero cerrado. Evitar el contacto directo con una persona que
tenga un resfriado o sintomas de gripe. Acudir al médico en caso de tener fiebre, tos o dificultad para
respirar.
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POLIGONOS

Definicion y clasificacion de poligonos. Se llama poligono a la porcion limitada por una curva cerrada,
llamada linea poligonal. El poligono es convexo cuando esta formado por una poligonal convexa. ... Los
lados y vértices de la poligonal son los lados y vértices del poligono.

El nimero de lados del poligono es igual al nimero de vértices y de angulos. La linea poligonal que limita
al poligono se llama contorno. Perimetro de un poligono es la longitud de su contorno, es decir, la suma
de sus lados.

Poligono regular es el que tiene todos sus lados y angulos iguales, es decir, que es equilatero y
equiangulo.

De acuerdo con el nimero de lados, los poligonos reciben nombres especiales. El poligono de menor
namero de lados es el triangulo.

Nuimero Nombre
de lados

Tres |

Cuatro |

Cinco |

Seis ~ Hexagono

Siete | Heptagono

Ocho | Octagono
|
|
|
|
|

Triangulo
Cuadrilatero
Pentagono

Nueve Eneagono
Diez Decagono
Once Endecagono
Doce Dodecagono

Quince | Pentedecagono

Los poligonos de 13, 14, 16, 17, 19, etc. lados, no tienen nombre especial.

» Realiza en tu cuaderno o carpeta un mapa conceptual sobre el texto de poligonos
» Dibuja cada poligono con su hombre respectivo

1. Dados lossiguientes poligonos, completa el cuadro correspondiente:

A B ) D

FIGURA AlB|C|D|E | F |G |H|I JIK | L
N de lados

™N® de angulos

N? de diagonales
Perimetro
Nombre del poligono por el N° de lados.

¢Es poligono convexo si o no?

¢Es poligono equilatero si o no?

¢Es poligono equiangulo si o no?

¢Es poligono regular si o no?
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SISTEMA INFORMATICO

HISTORIA

Los sistemas informaticos pasan por diferentes fases en su ciclo de vida, desde la captura de requisitos hasta el
mantenimiento. En la actualidad se emplean numerosos sistemas informaticos en la administracion publica, por
ejemplo, las operadoras de la policia, el servicio al cliente, entre otras.

Empezé como una maquina de calculo aritmético conocida como la Maquina Analitica. Sin embargo, podemos
situar el origen de las computadoras en un sentido estricto en el afio 1936, cuando Konrad Zuse invento la Z1, la
primera computadora programable. Aqui comienza la llamada primera generacion, que abarca hasta el afio 1946,
teniendo propdsitos basicamente militares. Fue en esta década donde se implementarian nuevos protocolos en la
computacion, una de ellas dio pie a los primeros pasos del Internet de aquel entonces

Un sistema informatico (SI) es un sistema que permite almacenar y procesar informacion; es el conjunto
de partes interrelacionadas: hardware, software y personal informatico. En otras palabras, un sistema
informatico es un computador de alguna indole.

Los sistemas informaticos ocupan en el mundo contemporaneo un lugar clave para la organizacion humana
de sus procesos productivos y de otras naturalezas. Es una herramienta poderosa para el intercambio de
informacioén y la construccion de redes informéticas que superan la dificultad de las distancias.

El hardware incluye computadoras o cualquier tipo de dispositivo electrénico, que consisten
en procesadores, memoria, sistemas de almacenamiento externo, etc.

El software incluye al sistema operativo, siendo especialmente importante los sistemas de gestion de bases
de datos. Por dltimo, el soporte humano incluye al personal técnico que apoyan y mantienen el sistema
(analistas, programadores, operarios, etc.) y a los usuarios que lo utilizan.

Periféricos de entrada y salida: Son aquellos dispositivos que tienen la capacidad de enviar y recibir datos
con la computadora. Los dispositivos periféricos se conectan a la computadora mediante puertos y, hoy en
dia, existe la posibilidad de conexién inalambrica.

Se entiende por dispositivo periférico a cualquier elemento externo que se encuentre rodeando al principal
(ordenador) e interactué y tenga relacion con él.

En el caso de la informatica, todos los elementos que se conecten mediante al CPU son considerados
dispositivos periféricos.

Existen diferentes tipos de dispositivos periféricos:

Periféricos de entrada: Se considera dispositivos periféricos a todos aquellos que sean externos al CPU y
capaces de enviar datos hacia la computadora.

Periféricos de salida: Estos dispositivos son externos al CPU y capaces de recibir datos generados por la
computadora.

Periféricos de entrada y salida: Son aquellos dispositivos que tienen la capacidad de enviar y recibir datos
con la computadora.

RESOVER:

Realiza un mapa conceptual de acuerdo a la historia de los sistemas informaticos

De acuerdo a la informacion, ¢ Cuando se dio origen a las computadoras, por quien y para qué?
¢, Qué es un sistema informatico?

¢ Por qué esta formado el sistema informético?

YV VY

SISTEMA DE COMPUTACION

= Un completo sistema de computacién incluye cuatro partes
distintas:

2 . S o ftware i

SOFTWARE
(programs)
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EL DEPORTE Y EL JUEGO

El deporte es una actividad reglamentada, normalmente de caracter competitivo y que puede mejorar la
condicién fisica de quien lo practica, y ademas tiene propiedades que lo diferencian del juego.

El deporte es una actividad fisica que realiza una o un conjunto de personas siguiendo una serie de reglas
y dentro de un espacio fisico determinado. El deporte es generalmente asociado a las competencias de
caracter formal y sirve para mejorar la salud fisica y mental.

Construye unidad entre un grupo de personas que empujan hacia una meta especifica. Puede que no
tengan nada en comun ademas de su amor por el juego, y so6lo eso les acerca. Como en cualquier
relacion, el deporte ensefia el trabajo en equipo. Un Deportista ya no es una unidad individual, sino parte
de un todo. Los deportes obligan a la gente a lidiar con diferentes personalidades y temperamentos.
Ensefa las habilidades necesarias para convertirse en un adulto responsable. Para funcionar
correctamente, los miembros del equipo deben aprender a llegar a tiempo a los entrenamientos y los
partidos. Para ser el mejor, deben capacitar sus 6rganos, masculos y mente para satisfacer las
necesidades fisicas, mentales y emocionales del trabajo a realizar. Esto a menudo significa tiempo de
gimnasio extra, mas pesas y una dieta restringida.

Ensefa a trabajar duro, y tener disciplina

Ensefa habilidades importantes de la vida. El liderazgo es necesario e importante en nuestra cultura. Los
deportistas entrenan para ser lideres, ya sea como estrellas del deporte o0 como lideres en sus
comunidades y escuelas. La vida es una serie de victorias y derrotas.

Ensefa el arte de convertirse en un ganador y un perdedor afable y c6mo manejar cualquier circunstancia.
Las personas también aprenden a establecer metas.

Proporciona escapes a los estudiantes que luchan con las dificultades de la vida. Los adolescentes en
proyecto a menudo luchan con las circunstancias de origen, las calificaciones y los futuros complicados.
Practicar un deporte es un mecanismo de defensa. Esto les permite canalizar la energia y centrarse en
algo que les gusta y sobresalen. También es una tarea constructiva para mantenerlos en las pistas y
campos Y lejos de las circunstancias que podrian meterlos en problemas.

Les permite construir suefios de becas universitarias y darles modelos a imitar y seguir. Le muestran que
todo es posible porque los que tienen éxito provienen de todas las clases sociales.

EL JUEGO

Se denomina juego a todas las actividades que se realizan con fines recreativos o de diversion, que
suponen el goce o el disfrute de quienes lo practican. El juego establece diferencias con el trabajo, el arte
e incluso el deporte, por lo que no supone una obligacidn necesaria de concretar.

El juego establece diferencias con el trabajo, el arte e incluso el deporte, por lo que no supone una
obligacion necesaria de concretar. Aun asi, el juego puede ser utilizado con fines didacticos

como herramienta educativa.

El juego puede ser una de las maneras de disfrutar el tiempo de ocio, como un modo de entretenimiento.
Si bien el juego tiene reglas especificas (cualquiera de ellos que se practique), su diferencia con el deporte
radica en que éste Ultimo no sélo posee reglas claras si no que se practica dentro de una institucion
deportiva y requiere constancia, trabajo en equipo Yy fijacion seria de objetivos.

En cambio, el juego es diferente. Pensemos por ejemplo en un juego de mesa donde sélo juegan dos
participantes: pueden hacerlo cuando quieran, no necesitan entrenar para jugar tal dia de la semana, e
incluso si bien el objetivo es ganar, si no se gana, no es una derrota significativa. El mismo ejemplo sirve
para cualquier otro juego, como los que se organizan en festejos de cumpleafios.

RESOLVER

¢ Qué es el deporte?

¢Para qué sirve el deporte?

Escribe las caracteristicas del deporte.

¢Qué es el juego?

Caracteristicas del juego

La diferencia entre el deporte y el juego

Nombra 2 deportes con sus caracteristicas

Nombra 2 juegos con sus caracteristicas.

Escribe que deporte te gustay ¢por qué?
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CUERPOS GEOMETRICOS

INTRODUCCION:

Un sélido o cuerpo geomeétrico es una figura geomeétrica de
tres dimensiones (largo, ancho y alto), que ocupa un lugar en
el espacio y en consecuencia, tienen un volumen.
Son cuerpos geometricos de muchas caras, que contienen los
siguientes elementos: caras, aristas, vértices.

Los cuerpos geométricos se dividen principalmente en dos
tipos dependiendo de si sus superficies son planas o curvas:
Poliedros y cuerpos redondos.
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L
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» Dibujalos sélidos y arma una pirdmide en cartulina sefialando lados, base, aristas, vértices
» Completa el siguiente cuadro.

CHERPROSEyEomME D IEsCOLS
Cuerpos nombre caras bordes vértices
geoméiricos

QR O>Q¢
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