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1. COMPETENCIAS PLANEACION DEL PERIODO 

Crea y redacta narraciones  
Elabora carteleras o frisos de una narración.  

Hace buen uso de las palabras del idioma (sustantivos, familia de palabras 

Reconocerá algunos medios de comunicación masiva escribiendo las noticias o programa que le generan 
mayor interés.  

 

 

 
2. CONTENIDO TEMATICO 

Los  sustantivos Guion radial 

Los  sufijos y prefijos La televisión, la radio y el internet 
Familia de palabras   

Elementos de la comunicación  

Textos instructivos  

La carta, el afiche y la tarjeta  

 
3. ACTIVIDADES, METODOLOGÍA  Y RECURSOS 

SEMAN
A 

ACTIVIDADES, METODOLOGIA Y RECURSOS FECHA CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 

1 Taller  sobre  los  sustantivos  DESARROLLO Y 
SUSTENTACION 
ESCRITA. (REJILLA DE 
AVALUACION) 

1 Taller  sobre la familia de palabras   

1 Taller de  sufijos y prefijos   

1 Sopa  de letras de familia de palabras   
2 Identificación de los elementos de la comunicación   
2 Realiza  diferentes  actividades de recetas    

2 Elaboración de una carta   
2 Elaboración de un afiche   
3 Elaboración de una tarjeta   
3 Guion  radial   
3 Elaboración de un programa de T.V   
3 Dibujos de iconos del computador   

FIRMA DEL DOCENTE                                                                  FIRMA DEL COORDINADOR 



GUIA  N°  1 
 
AREA  ESPAÑOL   GRADO  TERCERO 
 
TEMA:   EL  SUSTANTIVO 
 
Es una palabra que nombra o designa a personas, animales, cosas, lugares, sentimientos 

o ideas. ... - Los sustantivos en singular nombran a una sola persona, animal o cosa. 

Por ejemplo: vaca, lápiz, toro. - Los sustantivos en plural nombran a muchas personas, 

animales o cosas. Ejemplo: vacas, lápices, toros. 

 

 

1. Escribe una lista de  20  sustantivos y con cada uno forma una oración. 
 
Los  sustantivos  se clasifican en:   

A. PPROPIOS: Se emlean para señalar de manera limitada a seres concretos como 
personas, lugares . 
Ejemplo:  Armado, Julio, Sandra, Pedro, Medellin, Granada.  
 

B. COMUNES: Es el que nombra persona, animales, objetos y cosas. 
Ejemplo:  cama, cuna, cuaderno, lapiz. 
 

 
2. Clasifica los siguentes sustantivos en comunes y propios en tu cuaderno de 

apuntes: 
 

 
Luis,  Aura,  cepillo,  camisa,  carne,  sapo,  Nina, mesa, tabla, pupitre, Alejendro,  
Colombia,  Silvania,   
 
China,  Lorena, Sandra, Pedro, pan, ensalada, cielo, suelo tierra. 
 

-      Escribe en tu cuaderno de apuntes  una narración y encierra con rojo los sustantivos 

comunes y con azul los sustanticvos  propios.                                                                                  

 



GUIA  N° 2 

FAMILIA   DE  PALABRAS 
 

La familia de palabras es el grupo de palabras que derivan de una misma palabra 
primitiva, tienen una raíz en común y tienen cierta relación en su significado. 
 

 
Raíz de una palabra 
¿Qué tienen en común las palabras? La parte común de las palabras se llama raíz, 
también conocido como lexema. 
La raíz de una palabra es la parte de la palabra que no cambia. A partir de una raíz 
podemos formar palabras que son relacionadas por su significado. 

Por ejemplo: sal, salero, salado, salar 

Palabra Primitiva 

La palabra primitiva es la que da origen a otras palabras, pudiendo formar así la familia de 
palabras relacionadas por su significado. La palabra primitiva es una palabra que no viene 
de otra. 

Palabra Derivada 

Es una palabra formada a partir de una primitiva. Tienen la misma raíz de la palabra 
primitiva y su significado está relacionado con ella. 

Palabra Primitiva: pan 
Palabras Derivadas: panera, panadero, panecillo etc. 
 

1. Identifica la familia de palabras y pintala del mismo color: 



 
2. Escribe  palabras derivadas de la siguente raiz: 

 
Zapato: ---------------------------------------------------------------------------------------------------
- 
 
Fruta:------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
 
Pelota:----------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
Casa.------------------------------------------------------------------------------------------------------
-- 
 

3. En el cuaderno de apuntes escribo  20  familias de palabras. 
 

4. Escoge una familia de palabras y escribe un parrafo  en el cuadreno de  apuntes. 
 
 

 
 



GUIA  N°  3 
SUFIJOS  Y  PREFIJOS 

 
 

PREFIJO:   Afijo que se añade al comienzo de una palabra para formar una palabra 
derivada. 
 
Ejemplo:   audi, bi, des, hipo,  intro,  tele, extra. 
 
SUFIJO: Son partículas  que se añaden al final de algunas palabras para formar  otra 
nueva. 
Ejemplo: niño + ez = niñez 
              Cariño + oso=  cariñoso 
              Ventana+ ita= ventanita 
              Color+ear= colorear 
 
 

• Taller  de  prefijos 

 



 
• Taller  de  sufijos 

 
                 
 



GUIA N°4 
ELEMENTOS DE LA COMUNICACIÓN 

 

 “Es todo aquel acto en el que la persona establece contacto con otra para intercambiar y 
transmitir información. Pueden ser emociones, sentimientos, opiniones, entre otros.” 

Ahora, los elementos de la comunicación son: 

·         Emisor =la persona cual quiere comunicar algo y envía el mensaje. 

·         Receptor =persona cual recibe el mensaje. 

·         Mensaje =lo que se comunica, el contenido de la información. 

·         Código =el lenguaje común para los dos; emisor y receptor 

·         Canal/contacto =la forma cómo se están comunicando: escrita u oral, audio o 
video, entre otros. 

Ejemplos de las situaciones comunicativas: 

1. Laura está leyendo el "Don Quijote" de Miguel de 
Cervantes. 
Emisor = Miguel de Cervantes 
Receptor = Laura 
Mensaje = la obra "Don Quijote" 
Código =lengua española 



Canal = escritura libro. 

2.- .-  Una Madre aconsejando a sus hijos en la casa 
Emisor: La madre 
Receptor: Los hijos 
Mensaje: Los consejos 
Código: El idioma usado 
Contexto: La casa 
Canal: El lenguaje oral, la conversación 

 

• Identifique cada uno de los elementos de la comunicación en los siguientes 
ejemplos 
 

- Pilar está viendo el noticiero en la tele. 
Emisor: _________________________________ 
 
Receptor: _______________________________ 
 
Mensaje: _______________________________ 
 
Código :_________________________________ 
 
Canal : __________________________________ 

- Mama está regañando a Pedro por volver tarde a casa. 
Emisor: ______________________________ 
 
Receptor: ____________________________ 
 
Mensaje: ____________________________ 
 
Código :______________________________ 
 
Canal :_______________________________ 

- Una novia y un novio hablando por teléfono. 
Emisor:___________________________ 
  
Receptor: _________________________ 
 
Mensaje: __________________________ 
 
Código: ___________________________ 
 
Canal :____________________________ 

 

 

 
 
 
 

 



GUIA N°  5 
TEXTOS  INSTRUCTIVOS 

 
• Realiza  la siguiente intrucción : 

 

 



• Pasa el  poema a texto  descriptivo: 

 
 

• En tu cuaderno de apuntes  escribe  2  recetas de cocina con sus diferentes  
dibujos. 
  

• Inventa un juego y  escribelo en el cuaderno  con sus diferentes normas. 
 

• Busca  recortes de textos instructivos y pegalos en el cuaderno de apuntes. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



GUIA  N°6 
CARTAS,  AFICHES  Y  TARJETAS 

• LA  CARTA:  Es un medio de comunicación  escrito por un emisor y enviado a un 
receptor. 

 

 
• Escribe  una carta teniendo en cuenta los pasos: 

 



LA  TARJETA: Se utiliza para diferentes actividades ya sea cumpleaños, citaciones, 
invitaciones, etc. 
 

• Colorea  de acuerdo a la imagen. 

 
 
 
 

• Realiza  una  tarjeta de invitacion  para recomendar los cuidados que 
debemos tener con la enfermedad más reciente  “El coronavirus” 

 
 
 

• EL  AFICHE: es un texto a través del cual se difunde un mensaje en una campaña 
publicitaria con la intención de promover un servicio o producto, o 
bien, para invitar a participar en algo o actuar de cierta forma.  

 
 
Debe ser muy llamativo, entenderse a primera  vista, comunicar un mensaje de 
interes. 
 



 
-Elabora un afiche en un octavo de cartulina donde invites al cuidado personal. 



GUIA N° 7 
LA RADIO, LA TE 

LEVISIÓN Y EL INTERNET 

• LA RADIO Y EL GUION RADIAL 

La radio es un medio de comunicación que ofrece una programación con contenidos de 
distinto tipo para muchas personas. Se basa en el envío de señales de audio a través de 
ondas de radio. 

En la radio el emisor y receptor se comunican sin verse. La radio posibilita que el receptor 
imagine lo que se le está transmitiendo; crea sus propias imágenes mentales. 

GUION RADIAL 

El Guion Radial es la herramienta que permite planificar un programa radiofónico y muy 
especialmente para tener registro de todo el material sonoro que será necesario para la 
realización del programa. 

Ejemplo de guion radial (puedes realizar este ejercicio con cuatro  integrantes de la 
familia. 

 

GUION RADIAL: 
STUDIO: Entra música 3 segundos.-En seguida, se baja volumen y mantiene de 
fondo. Entran locutores  
LOCUTOR 1: ¡Buenos días radio espectadores! Estamos muy contentos de volver a 
transmitir en este día el programa de radio en el que los niños y las niñas tenemos 
un espacio en los medios de comunicación. 
LOCUTOR 2: ¡Si así es, y esperemos que la estén pasando muy bien este viernes 03 
de octubre Día mundial del no maltrato a los animales! 
LOCUTOR 1: Bueno y sin rodeos el tema de hoy es el siguiente! 
ESTUDIO: Música de entrada 5 segundos 
LOCUTOR2: Como siempre revisando el blog de la página web de la radio, dimos a 
ceder en una pregunta de uno de los espectadores nos escribió ¿Cómo ser más 
inteligente?  
LCUTOR2: No…ver más…  
LOCUTOR 3: Pedido de indulto para Alberto Fujimori se presentará este viernes. 
LOCUTOR 4: Alejandro fuentes, congresista y ex presidente, su médico, informó 
que los documentos están listos. Criticó a los “opositores” que niegan que tenga 
cáncer 
LOCUTOR 3: Y esos fueron los titulares del día  
________________________________________________________________________
____________ 
LOCUTOR 4: ¡Y ahora de los chistes fónicos! 
LOCUTOR 5: Claro que sí, a continuación para recordar los números de teléfono: 
155422 
ESTUDIO: Tono de bloque de chistes – música de fondo (baile del caballo) 
LOCUTOR 4 Hola! ¿Dime cuál es tu nombre? 
LLAMADA 1: Hola que tal como están chicos, yo me llamo Mario 
LOCUTOR 4: Hola que tal Mario de donde nos llamas 
LLAMADA 1: Les llamo desde Granada 



LOCUTOR 4: Así como va a ser. Ahora si te escuchamos, cuéntanos tu chiste  
ESPECTADOR: Claro! Claro! Dice que una maestra nueva, trata de aplicar sus 
cursos de Psicología. 
Comienza su clase diciendo: 
- Todo aquel que crea que es tonto, que se ponga de pie. 
-Luego de unos segundos de silencio, Jaimito, se pone de pie. 
-La docente le pregunta: 
- Jaimito, ¿crees que eres tonto?? 
- No, señorita..., pero me da pena verla parada solita... 
LOCUTOR 4: Jajá que buena, bueno te has ganado los pases que damos para cine 
planet. 
 

 

• LA TELEVISIÓN: es  un sistema de transmisión de imágenes y sonido a 
distancia a través de ondas hercianas. 
 
Realiza las difernetes actividades: 

 

 
• EL  INTERNET:  Es  una red  informática descentralizada,  que  permite la 

conexión entre computadoras y opera a través   de un protocolo de 



comunicaciones, es decir , el internet es un conjunto de computadores  
conectados entre si,  compartiendo  una determinada  cantidad de 
contenidos. 
 

 
 

• Realiza  10  iconos que utilizamos en la informática..  
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4. COMPETENCIAS PLANEACION DEL PERIODO 

Reconocerá el significado de números en diferentes contextos lo aplicará en su cotidianidad. 

Utilizará los números, las operaciones y sus propiedades para resolver situaciones cotidianas. 

Reconocerá el valor de los movimientos en el plano, especialmente en su aporte al arte. 

Reconoce el metro como patrón de medida 

 

 
5. CONTENIDO TEMATICO 

Adición y sustracción de  números naturales Expresión  de cambio 

Propiedades de la  adición   
Plano cartesiano   

Magnitudes y unidades   

Metro (múltiplos y submúltiplos)  

Tablas de frecuencia  

 
6. ACTIVIDADES, METODOLOGÍA  Y RECURSOS 

SEMAN
A 

ACTIVIDADES, METODOLOGIA Y RECURSOS FECHA CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 

1 Realizo  adiciones  DESARROLLO Y 
SUSTENTACION 
ESCRITA. (REJILLA DE 
AVALUACION) 

1 Relación  de  números   

1 Recorta y forma   

1 Realiza los ejercicios   
2 Resolviendo restas   
2 Resolución de problemas de suma y resta   

2 Problemas con 2 operaciones   
2 Jugando con el plano cartesiano   
3 Taller de magnitudes   
3 Juguemos a ordenar   
3 Comparamos y contestamos   
3 Capacidad de analizar   
4 Solución de problemas   

 

Firma  del coordinador                                                           firma del docente     



GUIA  N°  1 

ADICION  Y  SUSTRACCION  DE NUMEROS  NATURALES 

• LA  ADICIÓN: es la operación matemática que resulta al reunir en una sola varias 

cantidades. También se conoce la suma como adición. Las cantidades que se 

suman se llaman sumandos y el resultado suma o total. 

Ejemplos: 

3 + 5 = 8 

6 + 4 = 10 

• Realizo  adiciones 

UM C D U 

   3        0 0 0 

   2 3 3 0 

    

 

3.867 +  2.657 = 

UM C D U 

    

    

    

  

9.648 + 3.678 = 

UM C D U 

    

    

    

 

8.789 + 3.456 = 

UM C D U 

    

    

    

 

“Recuerda que siempre se suma de derecha a izquierda”. 

PROPIEDADES DE LA SUMA 

• CONMUTATIVA: podemos cambiar el orden de los sumandos y el resultado no 

cambia. 

8 + 6 = 6 +  8 

5 + 4 = 4 + 5 

• ASOCIATIVA: podemos  agrupar los sumandos como quiera y el resultado no 

cambia. 

30 + (12 + 5) =  (30 + 12) + 5 

30 + 17         =       42 + 5   

  47              =            47 



• Neutro: es el cero, porque al sumar un cero a un número el resultado siempre es 

el mismo o no cambia. 

5 + 0 = 5 

6 + 0 = 6 

ACTIVIDAD: 

1. Realiza las siguientes sumas en tu cuaderno de apuntes: 

 

2. Relaciona: 

 



 

3. Recorta y forma: 

 

4. Realiza  5  ejercicios  de cada una de las propiedades de la  suma. 

 

 



• LA  SUSTRACCIÓN  O  RESTA: Es la diferencia  entre 2  cantidades. 

Ejemplo:  

 8 – 3 = 5  

10 – 7 = 3           

1. Realiza las restas        

 

 

2. Realiza las siguientes restas y ubica los términos en cada una. 

 



3. Resolvamos problemas de suma y resta. 

 

 

 



 

 



 
 



GUIA N° 2 

PLANO CARTESIANO 

 

 

 

 



 

 

 

 



GUIA  N° 3 

MAGNITUDES  Y  UNIDADES 

1. TALLER 

 

 



 

2. JUGUEMOS A ORDENAR 

 

 

 



3.  COMPARAR 

 

 



4. CAPACIDAD 

 

5. PROBLEMAS 

 



TITULO DE LA GUÍA:   “CON MI FAMILIA JUGANDO VOY APRENDIENDO” 

INSTITUCION EDUCATATIVA DEPARTAMENTAL GUSTAVO URIBE RAMIREZ 

MUNICIPIO DE GRANADA CUNDINAMARCA 

Guía No 1  CIENCIAS NATURALES 

GRADO  3  PRIMER PERIODO 

AREA: NATURALES        ASIGNATURA:   NATURALES                DOCENTE: ElSA  AVILA  
GRADO: TERCERO   PERIODO: PRIMERO               FECHA: DE 20 ABRIL  HASTA   15 MAYO 

 

  

7. COMPETENCIAS PLANEACION DEL PERIODO 

Identificara la forma como las plantas elaboran su alimento para valorar y respetar la vida de las plantas. 

Clasificara animales y plantas teniendo en cuenta sus características con el fin de contextualizarlas. 

 
8. CONTENIDO TEMATICO 

La  fotosíntesis 
Animales vertebrados e invertebrados 
 
 
9. ACTIVIDADES, METODOLOGÍA  Y RECURSOS 

SEMAN
A 

ACTIVIDADES, METODOLOGIA Y RECURSOS FECHA CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 

1 Escribe los nombres y completa los enunciados.  DESARROLLO Y 
SUSTENTACION 
ESCRITA. (REJILLA DE 
AVALUACION) 

1 Dibuja  el crecimiento de la planta   

1 Realiza la sopa de letras   

2 Escribe una explicación de las ´planta en la vida   
2 Colorea y completa el cuadro   
3 Realiza los talleres de vertebrados e invertebrados   

3 Exposición de un animal vertebrado y uno invertebrado   
3    

 

OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES:   Se recomienda el cuidado y buen manejo de las guías 

Se necesita el acompañamiento de los padres en el desarrollo de la guía.. 
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GUIA N° 1 

LA  FOTOSINTESIS 

Es el proceso por el que las plantas fabrican su propio alimento. Para eso, 

necesitan de aire, sol, luz y agua y así, pueden vivir y desarrollarse. En su crecimiento 

intervienen las raíces, los tallos y las hojas 

 

 

CO2 =  DOXIDO DE CARBONO    02 =  OXIGENO      H20 =  AGUA 

 

• Escribe los nombres y  completa el enunciado 



 

• Dibuja  el  crecimiento de una planta en los respectivos  cuadros. 

     
 
 
 
 
 
 

 

 

• Realiza   la  sopa  de letras: 



 

• Escribe una breve explicación de la importancia de las planta para la vida. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GUIA N° 2 



ANIMALES  VERETEBRADOS  E INVERTEBRADOS 

 VERTEBRADOS:   Tiene esqueleto interno. 
           INVERTEBRADOS: No tiene esqueleto interno.

 
• Colorea: 

 



 

  



• Taller: 

 
 

• Escoge  1 animal vertebrado y 1  animal invertebrado y prepara una exposición para 
presentar a tu profesor. 
 



 
REGILLA DE EVALUACION 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NOMBRE   

Rejilla de seguimiento de los 
estudiantes 

  

Reconoce el proceso de la fotosíntesis   

Reconoce la  importancia de las plantas 
en nuestra vida. 

  

Identifico los animales vertebrados e 
invertebrados. 

  

Identifico los pasos de la exposición 
para mi  repaso de animales 

 
 

 



TITULO DE LA GUÍA:   “CON MI FAMILIA JUGANDO VOY APRENDIENDO” 

INSTITUCION EDUCATATIVA DEPARTAMENTAL GUSTAVO URIBE RAMIREZ 

MUNICIPIO DE GRANADA CUNDINAMARCA 

Guía No 1  CIENCIAS  SOCIALES 

 PRIMER PERIODO 

AREA: SOCIALES        ASIGNATURA:   SOCIALES                DOCENTE: ElSA  AVILA   
GRADO: TERCERO   PERIODO: PRIMERO               FECHA: DE 20 ABRIL  HASTA   15 MAYO 

 

  

10. COMPETENCIAS PLANEACION DEL PERIODO 

Reconocerá la forma en que se debe ubicar en el espacio para desplazarse por diferentes lugares sin riesgo 
a extraviarse. 

Reconocerá que el compromiso de los seres humanos con el planeta es preservar sus recursos 
 

 

 

 
11. CONTENIDO TEMATICO 

Formas de representar la tierra 
Recursos de naturales 
 
 
12. ACTIVIDADES, METODOLOGÍA  Y RECURSOS 

SEMAN
A 

ACTIVIDADES, METODOLOGIA Y RECURSOS FECHA CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 

1 .ubica en el globo cada una de sus partes y colorea  DESARROLLO Y 
SUSTENTACION 
ESCRITA. (REJILLA DE 
AVALUACION) 

1 Desarrolla el taller  de repaso  REGILLA DE 
EVALUACIÓN 

1 Ubica en el mapa   

2 Acciones que no debemos hacer con el planeta tierra   
2 Relaciona cada recurso natural   
3 Recorta y pega   

3 Lo que debo hacer para cuidar mi planeta   
3    

 

OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES:   Se recomienda el cuidado y buen manejo de las guías 

Se necesita el acompañamiento de los padres en el desarrollo de la guía.. 
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FORMAS DE REPRESENTAR LA TIERRA 

EL PLANISFERIO O MAPAMUNDI: Es un mapa que representa la forma plana del planeta tierra. 

 

 

GLOBO  TERRAQUEO: son esferas que reproducen la tierra. 



 

 

• Ubica en el globo  cada una de sus partes y colorea: 



 

 



 



• Ubica en el mapa:  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



GUIA N° 2 

RECURSOS  NATURALES 

 

 
• Acciones que no debemos hacer con el planeta tierra: 

 
 



• Relacionar cada recurso natural. 

 
• Recorta y pega: 

 



• Qué  debo hacer para cuidar mi planta: 

 
 



REGILLA DE EVALUACION 

 

 

NOMBRE   

Rejilla de seguimiento de los 
estudiantes 

  

Reconoce Las formas de representar la 
tierra 

  

Expresa   acciones y la  importancia de 
cuidar nuestro planeta tierra. 

  

-Identifica las  características del 
planeta tierra. 

  

Reconoce la importancia de los 
recursos natuarles. 

  


