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1. COMPETENCIAS PLANEACION DEL PERIODO
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Elabora un plan de escritura para producir textos, teniendo en cuenta su realidad y sus propias experiencias,
empleando palabras polisémicas, homdfonas, sinbnimos, anténimos; reconociendo su estructura y participara
en mesas redondas respetando las ideas de los demas.

Reconoce el origen de la poblacion colombiana: comprende la influencia espafiola en América; reconoce las
motivaciones econdmicas y politicas de la conquista de nuestro territorio como también la organizacion politica
y econdmica de nuestro pais en tiempos de la Colonia.

Reflexiona sobre nuestros valores y érdenes y colocarlos en una jerarquia ldgica.

Realizo lanzamientos, pases recepciones, con y sin implemento, adaptandome a las trayectorias de los moviles
y a la intencionalidad de las tareas.

Interpreto las fracciones en diferentes contextos situaciones de mediciones, razones y proporciones.

Utilizo sistemas de coordenadas para especificar localizaciones y descubrir relaciones espaciales.

Propongo y verifico diferentes métodos de separacion de mezclas. - Describo y verifico el efecto de la
transferencia de energia térmica en los cambios de estado de algunas sustancias.

Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos de su entorno y los utiliza en
forma segura

Comprendo la idea general y algunos detalles en un texto informativo corto y sencillo sobre temas conocidos y
de interés, en inglés.

Elaboro composiciones artisticas aplicando colores célidos, frios y con descomposicién tonal.

Reflexiono sobre el compromiso humano en la transformacién de la realidad actual, a través de nuestros
actos.

Comprendo la importancia de comunicarme de manera respetuosa, asi no comparta las ideas de los otros.
Realizo lanzamientos, pases recepciones, con y sin implemento, adaptandome a las trayectorias de los
moviles y a la intencionalidad de las tareas

2. CONTENIDO TEMATICO
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Textos Instructivos.

Significado de las palabras: Polisémicas, Homdéfonas, Homoénimas, Sin6nimos y Anténimos.
UsodelaH

Mi opinién también vale. Acepto a mis compafieros. El derecho a la educacion. Pienso antes de actuar.
La Fraccion: Términos, lectura, fracciones equivalentes y comparaciones. Operaciones basicas con
fraccionarios: Plano de Coordenadas, parejas de coordenadas. Figuras Semejantes y Congruentes.
Commands and Greetings

Europa en el siglo XV. Descubrimientos geogréficos. La situacion de Espafia. Las empresas descubridoras
de Ameérica. La colonia: ¢,Qué fue? La economia, La cultura y educacion en la colonia.

La materia y sus estados. Mezclas y separacion de sus componentes. El calor y el sonido.

Colores célidos y frios. Degradacion tonal.

Competencias ciudadanas (Evalué con madurez.) — (Pienso antes de actuar).

El valor del altruismo (Convivencia, respeto por si mismo y por los demas)

Planes personales (Afectivos, Sociales y Espirituales)

El navegador de internet. Uso adecuado y responsable del internet.

Formas jugadas del baloncesto: lanzamientos, pases, recepciones. Reglas basicas.

3. ACTIVIDADES, METODOLOGIA Y RECURSO

Te invitamos a leer atentamente la guia y seguir las diferentes indicaciones dadas por las docentes.



1. TEXTOS INSTRUCTIVOS

Son aquellos que indican los pasos precisos que
se deben seguir para realizar una actividad o
elaborar un producto mediante un conjunto
de reglas claras.
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ALGUNOS TIPOS DE TEXTOS INSTRUCTIVOS SON: Recetas de cocina, reglas de un juego, procesos de experimentos,
manuales de uso etc.

Elaboro una receta en mi cuaderno. Debo colocarle el titulo, lista de ingredientes, explicacién y agregar dibujos.
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MITOS Y LEYENDAS COLOMBIANOS

Los mitos y leyendas de Colombia son historias acerca de criaturas legendarias y tradiciones orales que se
transmiten a cada generaciéon nueva. ... Muchos de estos mitos forman parte del argot popular y son usados en
ocasiones como historias con moraleja para educar a los nifios en ciertos valores.

El mito es una narracion sobre el origen del universo, los seres que lo habitan y los fenémenos de la naturaleza. En
estas narraciones intervienen dioses como personajes.

En cambio, la leyenda, es una narracion oral o escrita , de tradiciéon popular en la que se mezcla la realidad y la
fantasia

-ORIGEN DEL SALTO DE TEQUENDAMA: Cuentan que en la época de los Chibchas, durante dias y noches llovié
tanto que se arruinaron los cultivos; las casas se vinieron al suelo, y se mojaron tanto que lo mismo servia tener techo
de palma o no. El dios Bochica, tras el fuerte diluvio, golpe6 con un bastén una muralla de piedras, desinundé la
sabana y dio origen al Salto de Tequendama.

-LA DIOSA DE LA YUCA: Ungui era la diosa que controlaba el crecimiento de la yuca. Cuando la diosa estaba en un
sembrado, hacia crecer una yuca grande y lustrosa, danzando entre las plantas durante la noche.

-EL MITO DE BACHUE: Bachué, diosa y maestra de los chibchas. La laguna de Iguaque, caracterizada por su
paisaje frio, alguna vez se lleno de flores y plantas de colores, el agua comenzd a burbujear como si hirviera 'y
aparecio una hermosa mujer delgada, de cabello largo y esbelta. Salié de la laguna de Iguaque, de madrugada,
llevando un nifio en los brazos. Era una bella mujer, cubierta solamente por una tlnica de pelo negro, que le
arrastraba. Aparecié lustrosa, recién escurrida del lago. ... Bachué se instal6 entre los Chibchas, se gané su confianza
y su afecto.




-EL MITO DE CHIMINIGAGUA: Segun sus relatos, el mundo, en sus origenes, se hallaba en tinieblas, en la
oscuridad absoluta. Pero, un buen dia, Chiminigagua quiso iluminar el universo y, para el efecto, envié por el cosmos
infinito, dos grandes aves negras, a que lo recorrieran dandole lumbre. Lo hicieron esparciendo un vapor
incandescente, que arrojaban por el pico. Y se hizo la luz. Todavia mas, a este dios se le debe la creacién del
universo y de todas las maravillas de la tierra. Creé el fulgente astro -el Sol- para darle calor y lumbre al mundo.

-LEYENDA DEL JARDIN DE REMEDIOS: Esta leyenda de Colombia nos habla de un jardin donde los mas antiguos
y poderosos brujos conseguian sus poderes. Es un lugar encantado y puede traer desgracia a quien lo profane.

-LEYENDA DEL TESORO DE LEIVA: De acuerdo con la gente de la villa de Leyva, hay un tesoro escondido en
alguna parte del pueblo. Por eso, muchos han visto animales de oro y han hecho lo imposible por atraparlos.

-LEYENDA DE LA ALGUNA DE IGUAQUE: Los habitantes de Boyaca saben que la laguna de Iguaque esta
encantada y es culpable de muchos ahogamientos. Sin embargo, los turistas viajan para comprobar su maldicién.

SIGNIFICADO DE LAS PALABRAS

PALABRAS POLISEMICAS: son las que tiene varios significados. Ejemplos:

Cola: 1. Parte trasera de un amimal .2 Conjunto de
plumas de la rabadilla de las aves.3. Prolongacidn
de un wvestido 4. Fila de personas gue guardan turno.
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Escribo en mi cuaderno dos diferentes significados de cada ejemplo de palabras polisémicas:

Banco copa carta estrella
banco copa carta estrella
Pipa Hoja Bota Lengua
pipa hoja bota lengua

PALABRAS HOMOFONAS:

Las palabras homofonas son aquellas palabras que se pronuncian igual, pero que se escriben de forma diferente y tienen

diferentes significados.
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Busco y escribo en mi cuaderno el significado de las siguientes palabras homéfonas:

Hablando

Tubo

Abria

coser

ablando

fuvo

habria

cocer




PALABRAS HOMONIMAS: Las palabras homdnimas, son aquellas que se escriben igual aunque su

significado es distinto.

ome: . de gos encombustion,
ona: . Animel manifero o,
ona: . teceraperson dlpresente d ndcetiv dl verdo lonar,

PALABRAS SINONIMAS Y ANTONIMAS

LOS SIN()’NIMOS: son palabras que tienen significado igual o semejante entre si. Por ejemplo: lindo / bello.
LOS ANTONIMOS: son palabras que tienen significado opuesto entre si. Por ejemplo: lindo / feo.
Rodea de rojo el SINONIMO y de azul el ANTONIMO de cada palabra que esta en la primera columna del cuadro.

alegre rapido ® inteligente \:ﬁi—/;_\
barato cCarc kil econamico caliente
coOmodo confortable incomodo alto soberbico
Sano simpatico enfermizo delgado saludable
Nnervioso tramcguilo cruel carinoso excitado

REGLAS ORTOGRAFICASUSO DE LA H

Estas reglas que se enuncian son reglas generales y puede haber algunas excepciones

1.- Se escriben con “h” los verbos “haber”, “hacer”, "hallar", “hablar”, “habitar”, “huir”, “hurtar”. Y sus formas verbales:
Ejemplé: habia, hacemos, hablaron, habitan

hiato

2.- También las palabras que empiezan por "hue-", "hui-", "hie-", "hia-". Ejemplos: huevo, hueso, hielo, hierro. huida,

Por regla general cuando una palabra se escribe con “h” también se escriben con “h” las palabras que derivan de ella:
Hierro: herrero, herreria, herradura. Hielo: helada, helado, helar. Huevo: huevero

En las palabras del cuadro escribe h donde corresponda

__umo __echizo __ueso
__amigo __ombre _ acelga ﬁ
__elado __ambre __almo__ada
__ielo _ _buelo __en__orabuena
___umor _ elicoptero _ uevo
ermanoc __uelga __amistad
_ e 3 @,
_ ombligo __invierno ____encia iV *
__oruga __arafia __éarbol .
__ueso _ Telo __uella
En la sopa de letras, Z |X |HI|IB [N |MI|L [N |HIP
encuentra 12 palabras P X JU|T |H /UIM|OIU'G
X |W |E \' E X |V |C M | L
gue se escriben con H. S |T |L |Y |[C|P |O |X |O |H
D |G L K H|O | M|B R E
F A |A |H | E L O |G R
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DLa fraccién y sus términos

Explora e Una fraccién representa una parte de una unidad.
* Las partes en que esta dividida la unidad deben ser iguales.
e Los términos de una fraccién son el numerador y el denominador.

Luz elaboré en una cartulina un friso sobre el cuidado del agua y la naturaleza. Dividi6 la
cartulina en cinco partes iguales y decoré tres de ellas.

Cada parte de la cartulina es un quinto y se escribe asi: 5.
Las tres partes decoradas por Luz se pueden representar asi:

Numerador: nimero de partes de la
cartulina decoradas por Luz.

%)

Denominador: nimero de partes
iguales en que se divide la cartulina.

Cuando se divide una unidad en partes iguales y se
toman algunas de ellas, estamos utilizando fracciones.

1 Las fracciones se leen segin el denominador que tienen. r
Comprende | | |
3 = Un medio T = Un quinto 2 = Un octavo E
Los términos de [a fraccion son el numerador y el denominador. || | 1? Ot Lé 3 Dt _; sthionis- |
Numerador: Indica el ndmero de partes " | | i
3 que se toman de [a unidad. et Un cuarto = Un séptimo = Un décimo
6 Cuando el nimero del denominador es mayor que 10, se le afiade
L Detominador dica o imero de partes al nombre [a terminacion avo - avos.
Iquales en que se divide la unidad. Por ejemplo: % : un treceavo, % : dos quinceavos.
|

@ Observa las figuras. Identifica las que representan fracciones.
Figura a Figura b Figura c Figura d Figura e

S
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Figuraa — Si No X
Cuando se habla de
fraccién, las partes en ; .
que se divide la unidad Figurab — Si No
deben ser iguales.

Eiguralclme» o1 No
Figurad — Si No
Figurae — Si No

e Completa la informacién de la tabla con las figuras que
representen fracciones.

/" Numerador Denominador Se lee Fraccion \

Cuatro Seis Cuatro sextos

[




Colorea en cada figura la fraccién indicada.

RrazonamIENTO N
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2 1 3
4 5 =

Escribir como se leen las siguientes fracciones.

2= -3
== =
5 ey
2.9 20
3 ped
gl 18

1. Escribe el numero que falta en cada caso.
o Ll 4 (| .|
] 8 ] 3 &
2. Encierra en cada caso las fracciones que cumplan con la condicién dada.
? * El numerador es 4. = El denominador es 8.
E . = 2 .3 3 3 8 1 8
S 25 1 8 7 8 9 8 23
= El numerador es menor que * El numerador es mayor que
el denominador. el denominador.
3 =2 1 - a2 3 1 e N
o 4 7 5 5 2 = 13
* El numerador es un divisor de 12. * El denominador es multiplo de tres.
o I 4 2 - 3 7 16 8
25 5 12 17 5 9 27 18
3. Representa dentro del rectangulo la fraccién. Luego, escribela.
S Numerador: 5 Numerador: 3 Numerador: 7
;% Denominador: 6 Denominador: 10 Denominador: 8

[
] ]
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D) Escribe el nimero fraccionario que representa la regién sombreada.
- 1

= SR o | ﬂ ]

D Comunicacién. En cada figura, fracciona y sombrea la fraccidn indicada.

() oA

Tres quintos Dos cuartos 4 2
8

o

Solucion de problemas
£ Una pizza se dividid en ocho partes iguales.
Enrique tomad tres pedazos y Jimena dos.
= Expresa en fraccion la cantidad que tomo
cada nino.
= sCuantas raciones quedaron?




b Fracciones equivalentes

Explora « Dos o mas fracciones son equivalentes cuando representan la misma
cantidad.

Luis y Alfonso limpian las ventanas de un edificio.

| ' |
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Luis limpia 1—62— de ventana.

Alfonso limpia % de ventana.

S 3
12 6
Ambos limpian la misma cantidad de superficie.

Las fracciones % y % representan la misma cantidad. Se les llama fracciones equivalentes.

Se expresa: % = % Si se multiplican sus términos en cruz se obtiene el mismo resultado.
R 6 <6 =123
12 S 36 = 36
Dos fracciones equivalentes estan relacionadas entre si. Observa:
=2 =2
3 S E=N 3
= 1= L -
<2 =2

Se amplifica una fraccion cuando se
multiplican el numerador y el denominador
por un mismo nudmero.

Se simplifica una fracciéon cuando se dividen
el numerador y el denominador por un
mismo numero.

Dos fracciones son equivalentes cuando representan la misma
parte de la unidad.

LN
CONLNN

PN =
SO N\ '
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Para saber rapidamente si dos fracciones son equivalentes se
multiplican sus términos en cru=.

Para obtener fracciones equivalentes se puede amplificar o

Complificar es Amplificar; Por ejemplo, si la fraccion se amplifica por dos, significa que
aumentara su valor al doble. Siempre que se amplifique una fraccion se obtendran fracciones
equivalentes

Ejercitacion. Comprueba con un dibujo si cada par de fracciones son
equivalentes. Multiplica sus términos en cruz.

S I 8 i -~ S, 6 2,3 S 2 Z 1
377 12”773 107’5 4. %3 8”6 127 2
[ED) Busca fracciones equivalentes a cada una de las fracciones dadas. Utiliza la
amplificacion o la simplificacién.
' ]

| —

. — A /L__\ /‘% ——a
4 i 9 i) 5 | 10 L 6 ]
5 27 L | 15 L] 100 ] Qo [
I \_v_/v \l:’: ’_T' D 4 ~— :\/f

Comunicacién. Colorea los dibujos. Completa las fracciones para que sean
equivalentes.

1-1 3-8 D+-He8

Solucién de problemas

El) Observa los planos de las sala de artes y masica. Identifica cual tiene mayor
superficie.
Sala de arte

Sala de musica
B G prerc
L R by =
Obras Obras e = 5 s }
de arte de arte Wi
- | =, B 1
vy
Instrumentos.
- gy musicales < o e &

Obras de arte o instrumentos musicales.

* Bano de sala de artes o el bafo de |la sala de musica.




COMPARACION DE FRACCIONES

Con igual denominador

Si las fracciones tienen igual denominador, es mayor la fraccidon que tiene
el numerador mayor.

= =55 G 1: o
] B ' = { g Sk - i
30r e S Bywed IS s e

Con igual numerador

- Si las fracciones tienen igual numerador, es mayor la fracciédn que tiene
el denominador menor.

2 2 3 S
(‘3‘>TJ r?>—n

-~ Si las fracciones tienen numerador igual a 1, es mayor la fraccidn con
denominador menor.

£+ = & 1 (&= = &+ 1

IA PRACTICAR!... Resuelve el punto 1. En tu cuaderno de Matemdticas

. Ordena de mayor a menor las fracciones 3. Escribe la fraccion en forma numérica y
de cada cartel. el sigho > & < . Observa el ejemplo:
i 2 i
RS aE T 2 2 siSs
5 6 105 7 [ !
on S | CO 6868
T UATE s R g \@/ \&
| o (62 1 —
3SRt < I 3] [3] =X
20 Laee CE|
2. Escribe > & < segun el caso. \_I_/ \J_/ ‘. ‘.
a9 1 7z L & 3 [ el [} ]|
st el 15 =L 4 =i | ey

ADICION Y SUSTRACCION DE FRACCIONES CON IGUAL DENOMINADOR

Para sumar o restar fracciones homogéneas se suman o se restan
los numeradores y se deja el mismo denominador.

LA an Bl = Zanel o 171 S/ RN |1 9 4 GNES/ &
7 7 7 7 4 Q? Q 4
p— er
D) Ejercitacién. Representa graficamente el resultado de las siguientes operaciones.
Luego escribe las fracc:ones.
ED Realiza las siguientes operaciones: .
) 1 ] 23 8 ] 56 34 _ [ ]
- + = = — == 4+ = = == == +
8 8 8 45 45 LJ @8 o8 ]
45 _ 32 _ [ 23 12 _ L[] 61 34 _ []
88 88 [ 30 30 | 100 100 [
Comunicacién. Representa cada enunciado con la operacién. Halla los resultados.
* Seis cuartos de hora menos dos cuartos de hora.
* Tres sextos de hora mas dos sextos de hora.
= Cuatro quintos de hora mas un quinto de hora.
= Doce décimos de hora menos dos décimos de hora.
@ Completa la tabla. B
Fraccién minuendo j Fraccion sustraendo {_ Operacién ‘ ~ Diferencia i\}
- Tres cuartos o —2_—: —; {
Seis novenos a
<?
Doce treceavos i
_ 13 /
Solucidn de problemas
53 En el cumpleafios de Javier partieron una torta en 16
raciones.iguales. Las mujeres comieron seis raciones
y los hombres siete. ;Qué parte de la torta sobr&?




ADICION Y SUSTRACCION DE FRACCIONES CON DIFERENTE DENOMINADOR

Todos los ejercicios debes resolverlos de manera ordenada en tu cuaderno.

Observa cémo sumar fracciones con distinto denominador. Luego calcula las sumas.
— — = o < < == = = N 3
> 2 /
Tenemos que calcular Y + -y Calcula: :
1° Averiguas el minimo comun . A s i e e s Aok o \
denominador de & y de 5. ) & > o ‘
=y m.c.m (&y5) = 40 -
o _2°* Amplificas cada fraccién para
dejarlas con igual denominador. - 4 5 - B 3
@ ——— e — = ® — 4 —
ISP 15§ 2 FAN 16 5 S > 7
A, & 40 "' 5 40
3°® Sumas las fracciones con igual :
denominador. - 5 s 7 2 ~ 3 . 2
15 16« V= 31 2 10 4 (=
40 40 40 : o : >
o7 Q‘,/m \\. ~ o N> —

_M<&bodo Mariposa.

= 3% S dlF . — S SUma
40 40O
] SN Rt TE __:‘_._,,",,RESTA,,,,,
L =) 4 O
Aqui nos orientaremos mejor al respecto: https://youtu.be/rD2eTobrtFs
Calcula el resultado de las siguientes restas,
Resuelve los problems. - _
e o _ SERESA 32 7 3
Pablo se comid dos teios de unatortay 3 Jeime compro bes cuartos de o e UM\ ‘T 7 iy i
Rosa se comif un cuerto de la misma torta, & calamares y su madre comprd cinco octavos MANERA G E LAS
{(Qué fracci detora se comieron entre & de il de calamares. ;Qué fraceion de ki : 0 P
los dos? +. e calamares compraron? . =3 2oL . 3

./ SUME DOS FRACCIONES
MENORES QUE LA UNIDAD Y

4 SL OBTUVE OTRA FRACCION
’ NOR A UNIDAD.
(o ENOR GUE LA U

&3, =

: _),y% =

= S

% MENORES QUE LA UNIDAD Y

“¥\  OBTUVE OTRA FRACCION
k%n%vore QUE LA UNIDAD.
—

MULTIPLICACION 2

DE FRACCIONES 2

[ J

La expresion = de —— se simboliza

El producto de dos fracciones se obtiene multiplicando los
Nnumeradores entre siy los denominadores entre si.

3 2N

3

3
6 =

Se simplifica el producto cuando sea posible.

LA oy dEY e PAFREY o LA s MU
3 S 3 <X 6 18 3
RESUELVE:
| E;ercntzcmn’;]Calc;a los pr;ductos. S[{?pllflca cuando sea prlombli Plantea cada operacion y resuelve.
AR 7 i 1 FER 0 3108 ¢ Skl ol * La quinta parte de media pizza.
| Encuentra el término que hace falta en cada caso. ¢ Las dos sextas partes de tres cuartos de hora.
ool 6 495 Inl% 20 SPIAI10 : 2
—X==22 —X==%2 =X == .
= S XE 5 X8 "% La octava parte de medio maratdn.
Comunicacién. Representa en cada figura el producto indicado. * Llacuarta parte de los tres cuartos del salario.
Sl : A s ——
o de 2 a de = Cecilia gasté dos cuartos de hora en hacer
' un recorrido, mientras que Hernando
Trmz Al - . -
11 194 utilizé > de ese tiempo. ; Cuénto tiempo
Aol e ]
2 3 216 utilizé Hernando? >



https://youtu.be/rD2eTo6rtFs

EL PLANO CARTESIANOQ: Permite realizar localizaciones exactas. Las coordenadas de un punto indican su
posicion horizontal y vertical. Ej: El punto (6,3) se encuentra a 6 unidades horizontales y a 3 verticales del origen.

PAR ORDENADO: )
0; 8
Sea el par ordenado (3; 5); 3 es el primer elemento y pertenece al sq (%9
eje X (o_de las abscisas) y 5 es el segundo elemento y v 1
pertenece al eje Y (o0_de las coordenadas). g (2:5)
4 <+ .
Asi mismo, son pares ordenados: (5; 3), (6; 0), (0; 8), (2; 5), etc. 3 .‘(5’ 2
Un par ordenado representa un punto en el plano cartesiano. >4
1+ (6; 0)
123456

Resuelve en tu cuadeno:

Ejercitacién. Dibuja en el cuaderno un plano cartesiano. Marca en | Ra2onamiento, Escribe [as coordenadas necesarias para dibujar la sueta del perro.

cada caso los puntos. Unelos en el orden dado.

Loy )RR G I o) (v ]
o1 (173); (3,3): (4M): (5;3)2(723); (6:6): (7, 9); (5, 9): (4 11); (3, 9); S | () R ) O g ) 1 ‘_'
(1,9 2,6). i
Cud - ) R I O (i) :
¢Cuantas puntas tiene la estrella? ................. y ) ‘ 3 l
Q16,1 0,257, 4) (5,6 2,65, 9. Gl Vel o) Mgl NENAN
¢A qué clase de figura geométrica corresponde?................ TR

FIGURAS CONGRUENTES Y SEMEJANTES

. Las figuras que tienen la misma
. forma, pero no el mismo tamario,
. son semejantes.

Las figuras que tienen el mismo
tamafio y la misma forma son
congruentes.

. Las figuras son semejantes. Man-
i tienen la misma forma, pero el ta-
¢ mafio cambia.

Las figuras son congruentes. Man-
tienen la misma forma y el mismo |
tamano. :

I. Observa las ilustraciones y arma parejas siguiendo las indicaciones.

.V _& was -
> & r,’ %

LW
+\:, &,

-I'

&+ Ly &:'.

S\
lo- 0.
73

il el
6

L3 ¥O

£ ,
~o.*aw iolol [of o-“
13 D £ 3

s Lafigura 1y lafigural_]|son semejan- s La figura 6 y la figura [ ] son con-

tes. gruentes.
s Las figuras [ | y [_Json congruentes. s Las figuras[__] y [ Inoson congruen-
tes.

2. Reproduce los dibujos en cuadriculas semejantes.

N ()

=T /‘[c CD / / g\ 5} 0];
2] 6e—= / ( N <. SH N

LT ==t =W, <X 37 s=aci

T35 — | Q%E@ lg
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EUROPA DEL SIGLO XV

El sistema de gobierno de casi todos los territorios de Europa era la monarquia. El rey tenia el derecho de
gobernar y cuando moria lo sucedian sus hijos.

Algunos grupos, como los comerciantes y los artesanos empezaron a acumular riqgueza formando una
nueva clase social llamada la burguesia, la cual empezé a tener control econémico y politico dentro de la
sociedad.

Clases sociales: Los reyes y los sefiores feudales eran los Unicos propietarios de las tierras y las
explotaban con el trabajo de los campesinos o siervos.

Los siervos estaban sometidos a la voluntad de su sefior, debian pagar con trabajo y comparte de sus
cosechas la proteccion que este les ofrecia y debian y debian ser fieles y sumisos a él.

Economia

Europa vivia en una época de grandes avances cientificos y artisticos pero su economia entro en un
periodo de crisis originada por la falta de oro y plata metales que utilizaba como moneda.

Los metales preciosos eran utilizaos para pagar las especies, telas y otros productos de lujo que traian
desde oriente para el consumo de los burgueses que eran los Unicos que los podian pagar.

La produccioén de plata se redujo durante afios. También disminuy6 el comercio con Africa de donde se
obtenia gran parte del oro que circulaba en Europa.

Comercio

Las principales ciudades europeas mantenian una intensa actividad mercantil con Asia, Africa y el Lejano
Oriente de donde traian especias, perfumes, textiles y joyas y a los cuales enviaba, granos, quesos, vinos,
aceite de oliva y pafios. Como resultado de este intercambio mercantil, las casas comerciales italianas y
holandesas adquirieron gran poder econémico.

Al inicio, este comercio se hacia por tierra, pero las guerras y el saqueo les obligaron a los comerciantes a
buscar rutas mas seguras. Se comenzé entonces a utilizar rutas maritimas que conectaban los puertos de
la peninsula Ibérica. Esto contribuyd a la expansion maritima portuguesa y espafiola y dio lugar a nuevos
descubrimientos geograficos.

LOS DESCUBRIMIENTOS GEOGRAFICOS.

IMPERIOS DE EUROPA

En el siglo XV la exploracién de nuevas rutas maritimas por parte de los europeos produjo el descubrimiento
y conquista de nuevas tierras. Espafia Portugal e Inglaterra se convirtieron en inmensos imperios coloniales.
1. Imperio espafiol: Tenia posesiones en todos los continentes; América, Asia, Africa y Oceania, estos le
proporcionaban enormes cantidades de oro y plata asi se convirti6 en el imperio mas rico del siglo XVI.

2. Imperio inglés: Tomo posesiéon de América del Norte y fundo trece colonias que dieron origen a los
Estados Unidos.

3. Imperio portugués: Portugal obtuvo territorios en Africa y América y los actuales territorios de Brasil
fueron su colonia mas grande en América. El comercio de esclavos fue su mas grande actividad econdmica.

LA SITUACION DE ESPANA

-EUROPA DEL SIGLO XV. Hacia finales del siglo XV Espafia era un pais empobrecido y atrasado debido a
la guerra de reconquista por mas de siete siglos que sostuvo contra los musulmanes. El matrimonio de la
reina Isabel de castilla y el rey Fernando de Aragén permitié que se unificaran los reinos y se consolido el
poder de la iglesia catdlica. Los musulmanes habian permanecido siete siglos en Espafa. Durante este
tiempo se evidencid su influencia en la arquitectura, agricultura, industria, las matematicas, la fisica, la
quimica y la medicina espafiola.

La fecha trascendental en la historia de Espafia es 1.492 debido a cuatro hechos fundamentales: La
reconquista espafiola, la expulsion de los no cristianos, primera graméatica de lengua castellana y el
descubrimiento de América

1l.-Lareconquista espafiola: En el afio 711 los musulmanes ocupan casi toda Espafa. Sdlo la region
montafosa del Norte guedd en manos de los espafioles. Desde alli los reinos cristianos se lanzaron a
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reconquistar su territorio. Finalmente, en 1492, en tiempos de los reyes catdlicos, la toma de Granada,
altimo bastién musulman, pondré fin a la reconquista

2.-La expulsién de los no catélicos: La expulsion de los judios y arabes de Espafa fue ordenada en
1492 por los Reyes Catdlicos con la finalidad, segun el decreto, de impedir que siguieran influyendo en los
cristianos nuevos para que éstos judaizaran.

3. Primera gramatica de la lengua espafiola: La primera graméatica del espafiol. El 18 de agosto de 1492
se publico la Gramatica Castellana de Antonio de Nebrija, el primer estudio de nuestra lengua y sus reglas.
Este hecho ayudaria a consolidad la union de los diferentes reinos; ya que habia estado influenciado
durante tanto tiempo por la cultura arabe.

4. El descubrimiento de América: Las empresas descubridoras de América: La exploracién de nuevas rutas
maritimas fue una empresa financiada y apoyada por los reyes catdlicos, y llevada a cabo por Cristobal
Colon. Sus viajes abrieron las puertas del nuevo mundo a Europa y con esto comenzo su verdadera conquista
y colonizacién.

LA COLONIA

La colonia, que se inicié 1.550, fue el periodo de la historia de nuestro pais el cual la Corona espafiola cre6
la real Audiencia con el propdsito de organizar el gobierno, la economia y la sociedad de sus nuevos
territorios.

La colonia se prolongé hasta 1.810 cuando gran parte de la poblacién, descontenta por las arbitrariedades
de la corona y deseosa de organizar un gobierno propio y administrar sus recursos, decidi6 llevar acabo las
luchas que los llevarian a obtener la independencia absoluta en 1819.

Durante la colonia, el rey de Espafia ejercid control politico y econémico de las colonias a través de varias
instituciones; algunas, como el Consejo de Indias y la Casa de Contratacion de Sevilla funcionaban en
Espafa, y otras como los virreinatos, las reales audiencias, las gobernaciones, las capitanias funcionaban
en América

LA ECONOMIA COLONIAL

Al comienzo de la época colonial, la principal la actividad econdémica fue la extraccion de oro y plata, pero
en la medida en que estos minerales se fueron agotando, se hizo indispensable la produccion agricola para
el consumo de la poblacion de la Nueva Granada y para exportarlos a Espafia.

Los productos tradicionales que se cultivaron como papa, maiz, hortalizas, y frutas para el consumo local y
también se produjeron importantes cantidades de tabaco, afiil, quina y algodén para cubrir las necesidades
de la Corona espafiola.

Los espafioles introdujeron en América el trigo, la cebada, la cafia de azucar y el café, también animales
como gallinas, cerdos, ovejas y vacas.

Las colonias se convirtieron en productoras de materias primas que sustentaban la economia y el lujo de
las cortes europeas.

Pero, ademas de oro, plata y piedras preciosas, de América salian lana, maiz, papa, Yuca, tomate, frijol,
aji, aguacate, ahuyama, guayaba, pifia, papaya, y otros productos agricolas desconocidos en Europa.

A las colonias, a su vez, llegaban pafios, muebles, trajes, herramientas, papel libros y gran variedad de
especies animales que no existian aqui, como vacas, burros, cabras, caballos, bueyes, ovejas, gansos y
cerdos.

CULTURA Y EDUCACION EN LA COLONIA

Al comienzo de la colonia, la educacion estuvo a cargo de los encomenderos, a quienes correspondia
contratar los servicios de un religioso para ensefiar la doctrina cristiana.

Las comunidades religiosas fueron definitivas en la educacion de las elites. A los centros educativos solo
acudian espafioles o criollos ricos que querian formarse como abogados o sacerdotes.

Literatura: En esta época la pintura y el arte estaban dedicados a temas religiosos
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PROPIEDADES Y ESTADOS DE LA MATERIA

P —

La Materia tiene
Propiedades

Generales vy Especificas Materia

._\\

Solido
Liquido
Gaseoso

fﬁ

| Propiedades |

[GeriErac=s |
Masa
Volumen

[Especimcas|

/ Te explico Ios\
Estados de la

fisicos y
quimicos

Sufre
cambios

=
Cambios
FHSICOS

| QUIMICOS ‘i [

|Revarsibles
{Imreversibles

Oxidacion
CTombustion
Fermentacion

R L o PO

Se clasifica en

Sustancias Puras

v Mezclas

Clasificacion

https://youtu.be/huVPScI9X61E

Hora de refrescar y ampliar nuestros conocimientos:

Homogéneas
Heterogén=sas

PROPIEDADES GENERALES DE LA MATERIA

La materia tiene unas propiedades generales que la
caracterizan:

*MASA: Es la cantidad de materia que tiene un
cuerpo. Por ejemplo, una hoja de papel tiene
menos masa que una manzana. Para determinar la
masa de un cuerpo se usa la BALANZA. La masa se
puede medir en gramos o en kilogramos.
*VOLUMEN: Es la cantidad de espacio que ocupa
la materia. El volumen se puede medir en litros o
en centimetros cubicos. Uno de los instrumentos
utilizados para medir el volumen es la PROBETA.
*PESQ: Esta relacionado con la fuerza de
gravedad. Si lanzamos un baldn al aire, siempre cae
de nuevo al suelo, porque la Tierra ejerce una
fuerza de atraccidn sobre él. A esta atraccién se
le llama fuerza de gravedad.

El peso es la fuerza con que un cuerpo es atraido
por la gravedad.

La medida del peso depende de la cantidad de
masa de los cuerpos y de la distancia a la Tierra.

N

cuchara medldora taza medidora

¢Qué usarias para medir estos articulos?

PROPIEDADES ESPECIFICAS DE LA MATERIA: Son las caracteristicas que permiten diferenciar un tipo de materia
de otro. La materia que nos sirve para fabricar objetos recibe el nombre de material.

*Resistencia (o Tenacidad) y fragilidad: Un material es
resistente si es dificil de romper o quebrarse, y es fragil
si se rompe con facilidad. El plastico es resistente; el
vidrio es fragil.

*Transparencia u opacidad: Un material que deja pasar
la luz es transparente; si no, es opaco. El vidrio es
transparente; el metal es opaco.

*Permeabilidad: Capacidad de los materiales para
permitir que un liquido pase a través de él sin que se
altere su composicién, por ejemplo, una esponja Los
plasticos y el cuero son materiales impermeables.

*Maleabilidad: Un material es maleable si se moldea en
forma de laminas delgadas. El cobre o el aluminio son
materiales maleables.

*Densidad: Es la cantidad de masa que hay en un
determinado volumen de una sustancia. Es decir, la
masa es la materia, el material del que esta hecho un
Cuerpo o una sustancia, y el volumen es el espacio que
ocupa esa materia. Si tienes 3 bolsas iguales, una llena
de bolas de hierro, otra llena de paja y la otra sin nada,
¢cual de ellas crees que pesa mas? ¢ Por qué?

*Elasticidad: Propiedad que tienen los cuerpos de
cambiar su forma cuando se les aplica una fuerza
adecuada y de recobrar la forma original cuando se
suspende la accién de la fuerza, como en el caso de una
banda elastica.

*Ductilidad: Mide el grado de facilidad con el que ciertos
materiales se alargan o estiran, dejandose convertir en
alambres o hilos. Por ejemplo, el cobre, el oro y el platino.

*Dureza: Dureza es la resistencia que oponen las
sustancias a ser rayadas o cortadas. El diamante es el
material natural mas duro conocido.
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https://youtu.be/huVPSc9X61E

Relne los siguientes materiales y manipulalos. Luego, en tu cuaderno de Ciencias, elaboray diligencia la
siguiente tabla de propiedades de los materiales. Realiza el dibujo de cada material.

MATERIAL

Dureza

Tenacidad

Transparencia/

Densidad opacidad

Elasticidad Permeabilidad

-Clavo de hierro

-Tabla para picar
de madera

-Botella plastica

-Mufieco de
ceramica

-Jarra de vidrio

-Olla de barro

-Papel aluminio

-Hoja de papel

ESTADOS DE LA MATERA ¥

SOLXZ

LI@UIDO

Gotade
oy

L Toma la forma
de su
contenedor

2. Tene volumeny
3. Tiene masa

!l' 0‘0

l 4;‘;1

GABEOSO

L No tiene su
propa forma
2. NO tiene
vokamen

3. Tiene masa

 GASEOSO

2 o

vapoe

Zorzoparka

CAMBIOS DE ESTADO

Fusion

Solidificacion

Vaporizacion

/‘Wﬂ

V.quu:do |

H

C ﬂﬁ@aﬁmo

Condensacién

*FUSION: Es el cambio de estado sélido a liguido. Por
ejemplo, cuando el hielo se deja a temperatura ambiente,
sube la temperatura y pasa a estado liquido, es decir, se
funde.

*VAPORIZACION: Es el paso de estado liguido a
gaseoso. La vaporizacién puede ser rdpiday se denomina
ebullicién (Ej. Cuando el agua que se calienta en la estufa
comienza a hervir. Y, puede ser lenta y se denomina
evaporacion (Ej. El agua que se deja en un plato se
evapora al cabo de un tiempo).

*CONDENSACION: Es el paso de estado de gaseoso a
liguido. Por ejemplo, cuando el vapor de agua se pone en
contacto con los vidrios o las paredes, se condensa, es
decir, pasa al estado liquido.

*SOLIDIFICACION: Es el cambio de estado liquido a
sélido. Por ejemplo, cuando el agua liquida se enfria en
un congelador por debajo de 0° centigrados, pasa
nuevamente a estado sélido.

'\AJ‘/\\
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Las mezclas

La mayoria de los materiales de uso diario, como los alimentos, los productos de limpieza y los combustibles, son
mezclas, es decir, estan formados por mas de un componente. Los ingredientes de una mezcla se llaman componentes.

¢ Componentes de las soluciones

y que disuelve al otro.
y es el que se disuelve en el solvente.

y el azlcar es el soluto.

Los componentes de las soluciones se llaman solvente y soluto.

— El solvente es el componente que estd en mayor cantidad
— El soluto es el componente que estd en menor cantidad

En el ejemplo del agua con azicar, el agua es el solvente

La mayoria de los liquidos que conocemos, como el agua
de mar, los jugos o las bebidas gaseosas, son soluciones
formadas por varios solutos, con el agua como solvente.

solvente

soluto
el

El solvente y el soluto son los
componentes de la disolucién.

Clases de mezclas

Ejemplos de mezclas homogéneas

Solidas Liquidas
l l

Bronce

Agua con alcohol
2 fof

Oxigenoy C

)

Ejemplos de mezclas heterogéneas

Gaseosas Liquidas

Aire con polvo Agua con aceite
PEE f

Azufre con limaduras:
de hierro

Aguay gasolinamm

*Mezclas Homogéneas: Son aquellas cuyos componentes
no pueden distinguirse a simple vista, ni utilizando un
instrumento Optico. También se les llama soluciones o
disoluciones, ya que resultan de la accion de disolver un

material en otro.

*Mezclas _Heterogéneas: Son aquellas cuyos
componentes se aprecian a simple vista.

« METODOS DE SEPARACION DE MEZCLAS - J

Una caracteristica de las mezclas es que siempre se pueden separar. Las principales técnicas d
separacion son la filtracidn, la decantacidn, la evaporacidn, la destilacidn y la disolucidn.

Mezcla de arena
y agua

Arena ’

= filtracién es la separa-
cion de dos sustancias
por medio de un filtro
que retiene las particulas
sdlidas y permite el paso
de los liquidos.

La evaporacién consiste .,

en calentar una mezclaw
de sdlidos y liquidos, de
manera que los liquidos

se evaporen y los sdlidos
permanezcan.

Mezcla de sal
Yy agua

La decantacién consiste
en dejar una mezcla en
reposo hasta que los sdli-
dos se depositen en el
fondo del recipiente.

<5 ——

Mezcla de arena y agua

La destilacién consiste en Agua
el calentamiento de una
mezcla de dos o mds liqui-
dos por medio de un des-
tilador; cuando uno de los
liquidos comienza a hervir,
sus vapores son conduci-
dos por un tubo en donde
se enfrian y retornan al
estado liquido; asi, el liqui-
do separado queda en
otro recipiente.

Destilado

Matraz con la mezcla que
se va a separar

Eltamizado se utiliza para separar sélidos de sélidos.
Por ejemplo, el tamizado se usa en las construcciones
para separar la piedra que trae la arena.

La evaporacién se usa para separar un sélido de un
liquido; por ejemplo, sal y agua. Asi, el liquido se
evapora y el sélido se cristaliza.

El magnetismo es una técnica que utiliza las
propiedades magnéticas de atraer objetos de hierro de
algunos materiales, y se emplea para separar mezclas;
por ejemplo, las limaduras de hierro y el aserrin. Para
esto se pasa un iman sobre la mezcla atrayendo el hierro
y separandolo del iman.
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Identifica el solvente y el soluto de las siguientes soluciones:
‘ AgL esencias.) (Detergente en agua.

-

(Leche con chocolate.) (Agua con sa I;_' |Aceite c

Desarrolla tus competencias. Comprende...

Completa la tabla.

Ejemplo de mezcla | Clase de mezcla :

| Limonada

Mermelada ) t

Homogénea

| Agua con sal

| Homogénea

i

_ Natilla

Escribe V o F, seglin sea verdadera o falsa cada afirmacién y corrige en tu cuaderno las falsas.
La evaporacidon permite separar un sélido de otro sélido. .
La filtracién sirve para separar un sdélido de un liquido.
La ropa se seca por el proceso de evaporacion.

¢ La mezcla del agua con aceite se puede separar por decantacion.

Explica

En tu cuaderno, explica la diferencia entre un tamiz y un filtro. Acompana la explicacién
con dibujos.

Indaga

Escribe el método que utilizarias para separar cada mezcla.
Espaguetis en agua hervida.

Aceite y agua.
Sal y agua.
» Papel y madera.

¢Por qué cuando decanta una mezcla de agua y aceite el agua queda abajo y el aceite encima?
Explica tu respuesta y escribela en tu cuaderno.

Resuelve el crucigrama.

a.» Reunidn de dos o mds sustancias
- que se pueden separar por medios d ~Ll l ' ] ] l l l
mecdnicos. F; =

b> En esta mezcla sus componentes
no se pueden identificar a simple vista. b'»[ ' ' I

c.» Consiste en calentar una mezcla
para separar un sdlido de un liquido.

d> Separacidn de dos sustancias a través
de un filtro.

e En esta mezcla sus componentes
se pueden observar a simple a vista.

f.» Consiste en dejar una mezcla en reposo .
para que los sdlidos se depositen o I I =
en el fondo.
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Calor y sonido manifestaciones de la energia

La_energia se define como la capacidad que posee un ser 0 un objeto para realizar cualquier movimiento o transformacion
en la materia.

La energia esta presente en todos los sucesos de la naturaleza, como en los fendmenos atmosféricos y en los cambios
gue sufre la materia. La energia esta relacionada con las posibilidades que tienen los seres u objetos de transformarse
o de provocar cambios en otros. Por ejemplo, el calor puede producir el movimiento del aire, evaporar el agua o cocinar
alimentos.

Dos importantes manifestaciones de la energia son el calor y el sonido. La energia térmica y sonora son dos tipos
de energia.

La energia térmica: El calor se produce por el movimiento de las particulas que forman los cuerpos. A mayor
velocidad del movimiento de las particulas, mds calor o energia térmica poseen... La energia térmica que contienen
los cuerpos se mide por medio de la temperatura utilizando el TERMOMETRO. Los médicos lo usan para medir
la temperatura del cuerpo humano, los meteorélogos para conocer la temperatura del ambiente y en los sistemas
de calefaccion o refrigeracion, para conocer si se alcanza o no la temperatura adecuada.

Mecanismos de Transferencia de Calor

| |
Dl
| = Iransferencia de calor %—s’f* Pz
conduccion }—a <raveés de un macerial. 7
| conveccion Transferencia de calor por ': "-'é"‘.n '.‘A‘-Fl'ior
ascenso de un gas © un liquido. SN 't:'bll.o
aliente

= TFransferencia de Calor o T,
L & o
[ aglacien mediante ondas. e E!% /éfg'.
- .
CONDUCTORES Y &SISLASNTES DELL. CSLOR
Sln
(1los materiales conductores) (1os materiales aislantes)
son los que son los que
(transmiten bien el calor) (transmiten mal el calor)
por ejemplo por ejemplo
!los metalesg [Ia madera o el pla’stico]
o)
Experimenta)

ACTIVIDADES DE

B Prueba c6mo se comportan los materiales ante el calor. :
COMPRENSION

P - Responde en tu cuaderno:
* 3 cucharas: una metalica, una de plastico y una de madera W

* Un recipiente con agua caliente (debe ser manipulado por un adulto) | ; .
ol *¢Por qué los mangos de los

utensilios de cocina se
fabrican con madera o
plastico?

Procedimiento

a. Enel recipiente con agua caliente, introduce
simultaneamente las tres cucharas; deben

uedar separadas. , [
g P : *Con tus palabras, explica qué
b. Espera tres minutos y pidele a un adulto que las saque. Inmediatamente debes tocarlas. es la propagacién del calor.
10U SUCEIO ] e o
¢ Lacuchara mds caliente €s 13...........ooccommmmrrcicisscrriin *Escribe un ejemplo de cada
¢ Laque menos se calentd fuela.... tipo de propagacidn del calor y
A . : . realiza sus respectivos
¢ Por lo anterior, puedes concluir que de los tres materiales, el mejor conductor dibujos

del calor oo S n——

y el peor conductor del calor es
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La energia sonora

El sonido se produce cuando las vibraciones de un
material se propagan mediante ondas sonoras.

Las ondas sonoras necesitan un medio material
para propagarse: el aire, el agua, un hilo metélico,
etc. En el aire, el sonido recorre 340 metros

en un segundo.

Cuando el sonido encuentra en su trayectoria un

cuerpo, las ondas sonoras ChoFan y regresan al Las ondas sonoras no se propagan en el vacio,
cuerpo que !as emitid, produciéndose el eco. necesitan de un medio material como el aire.

Los sonidos tienen propiedades particulares, que permiten identificarlos.

« Timbre: depende de las caracteristicas del cuerpo que lo emite. Permite al oido humano
distinguir sonidos producidos por distintas fuentes.

El trombdn tiene El sonido de la El timbre del piano es

* Tono: es la cualidad un sonido grave. flauta es agudo. diferente al de la bateria.
del sonido que permite

distinguir entre los
sonidos graves y los
agudos. Los ultrasonidos
son sonidos tan agudos,
que el oido humano

no los capta, aunque si
los de otros seres vivos,
como murciélagos y
perros.

%

» Intensidad: permite diferenciar si un sonido es
—~ fuerte o débil. Al golpear un tambor con una
fuerza cada vez mayor, la intensidad del sonido
aumentara.

« Duracién: permite distinguir sonidos largos,
cortos, muy cortos, etc.

Experimenta)

Puedes obtener sonidos de animales por medio de las vibraciones.
Materiales

* Una caja de cartdon pequena * Agua * Hilo * Servilletas de papel

Procedimiento

2. Haz un orificio en la caja de cartdn en uno de sus
lados. A traves de ese orificio pasa un hilo
y anudzlo para que no se salga.

Caja

. Con unz servilleta de papel, estira el hilo

fuertemente a lo largo y obtendrés un sonido. === =8 Orificio
<. Ahora, prueba con la servilleta himeda.

<. Agrégale nudos al hilo y prueba de nuevo.
¢ Qué sucede con el sonido? ...

Introduce semillas en la caja y vuelve a probar. %
i
|

:.Qué sucede con el sonido?. : ,
Servilleta de papel ——

Prueba de diferentes formas y obtendras
distintos tipos de sonido.

Averigua:
e Sobre el primer aparato capaz de grabar y reproducir sonidos, que fue el fonégrafo.
e Sobre el gramoéfono, que fue el primer aparato para reproducir la voz de los cantantes.
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ARTISTICA

Los colores célidos y frios son aquellos que transmiten sensacion de calor o frio.
Los colores calientes asociados al fuego son amarillo, naranja y rojo y los colores frios relacionados al agua y frio

son azul, verde y violeta.

§

&
', [\

VIV

DEGRADACION TONAL

En pintura, degradacion de colores o degradé se refiere a transformar paulatinamente, un determinado tono de un

color especifico en otra tonalidad diferente, pero del mismo color o uno totalmente opuesto.
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RELIGION

EL VALOR DEL ALTRUISMO: El altruismo es un valor apreciado en varias culturas, religiones y filosofias, en donde se
puede observar la bondad de la condicién humana, el altruismo lo podemos definir como brindar una atencién
desinteresada al préjimo, es una manifestacién natural que todos poseemos.

El altruismo nos ayuda a poner limites al ego que todos tenemos dentro para asumir un compromiso social de
pensar en el bienestar de los demas. El altruismo muestra la actitud de quien sabe anteponer las necesidades de
los demas a las propias en ciertas situaciones concretas.

Convivencia es la accion de convivir (vivir en compafia de otro u otros). Se trata de un concepto vinculado a la
coexistencia pacifica y armoniosa de grupos humanos en un mismo espacio

El respeto es un valor muy demandado en nuestra sociedad. Esto quiere decir que las personas debemos ser
educadas y saber como tratar a los demas. El respeto se debe inculcar a los nifios y nifias desde pequefios ya que,
cuanto mas mayores sean, mas dificil serd que asimilen la importancia de este valor.

¢,Como te respetas ati mismo?

Defiende tu dignidad. Seas quien seas, hagas lo que hagas y estés donde estés eres una persona tan digna y
merecedora de respeto como cualquier otra. ...Cuida de ti. ...Lucha por lo que quieres. ...Confia en tiy en lo que
haces. ...Date tiempo para respirar. ...Perddnate por los errores. ...Sé honesto contigo.

DEMOCRACIA

COMPETENCIAS CIUDADANAS: Lectura: iNos dejé plantados! P4g. 89. jEvalué con madurez!
Ante circunstancias dificiles, es apropiado valorar cada situacion y actuar con prudencia expresando las opiniones y
exponiendo la defensa de los principios y derechos, siempre con firmeza y respeto.

En tu cuaderno de Democracia, explica con cual de los nifios del caso anterior estas de acuerdo y por
qué

MARCA S| O NO DE ACUERDO CON LA ACTITUD QUE ASUMIRIAS ANTE UNA Sl NO
CIRCUNSTANCIA DIFICIL.
1. Expresar lo que siento, aunque cause dafio a otros
2. Ser calmado y tolerante
3. Hacer caer en cuenta del error sin agredir.
4. Manipular a los que estan involucrados

COMPETENCIAS CIUDADANAS: Lectura: jNo quise hacerte dafio! Pag. 155 (Pienso antes de actuar).
A veces no es facil reconocer nuestros errores y algo tan sencillo como ofrecer disculpas puede convertirse en
una pesada carga. Al disculparse una persona esta diciendo que se siente mal por el dafio causado.

DESPUES DE LA LECTURA (Responde en tu cuaderno)

1. ¢ Qué consecuencias pudo tener esta broma?

2. ¢Qué significa la expresion “medir las consecuencias”

MARCA CON UNA X EN CADA SITUACION, SEGUN COMO ACTUES O COMO TE SIENTAS Sl NO
EN CADA UNA.
1. Cuando ofrezco disculpas reconozco mi error.
2. Si ofrezco disculpas puedo volver a cometer el mismo error.
3. Cuando me disculpo es porgue pienso sinceramente en el dafio que causé.
4. Me siento mejor después de ofrecer disculpas por el error que cometi.
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La consulta en internet

Cada dia aumenta el niUmero de consultas para buscar informacién en internet. El uso adecuado
de esta herramienta y una critica seleccién de las paginas aseguran la buena calidad de la
informacién obtenida.

Pasos para realizar una consulta en internet

1. Seleccionar un motor de bdsqueda o buscador electrénico, que es un sistema informatico
que busca, organiza y muestra paginas web relacionadas con un tema.
Algunos de estos motores son: Google, Yahoo, MSN, Terra.

2. Digitar las palabras claves del tema de consulta. Puedes citar el area, el tema
y los datos especificos. Ejemplo: Fisica+energia+clases

& Pagina de inicio-Colombia Aprende-Microsoft internet Explorer: R
Archivo Edicion Ver Formato Herramientas Ayuda
T R e [~ & i (% { £
@@ X i 2 { j i
Aﬂxer:q(l Detener  Actualizar  Injcio | Busqueda  Favoritos  Historial | Conversar _ Referencia
Oireccion | http://images.google.com.co/imghp?hl-es&tab—wi e >

. . " i

La Web Imagenes Noticias Grupos Libros Gmail Mas v Acceder
GO O Eem
BlUsqueda de imagenesg
e B 3 Busgqueda avanzada
lFIS|ca+energ|a+clases V. J g:z;r_;?rifﬁanzada
imagenes -- Ayuda ps

3. Leer el listado de paginas que propone el buscador y seleccionar aquellas que se deben
consultar.

Identifica al autor de la pagina web. Las paginas méas recomendables son las de universidades,
centros de investigacidén, cientificos o autoridades en el tema.

4. Abrir la pagina seleccionada y leerla. Lee el primer péarrafo y determina si responde
a tu necesidad de informacioén.

Identifica la informacién necesaria y cépiala; indica siempre el nombre de la pagina
y la fecha en que se realizé la consulta.

Recomendaciones al usar internet
® Procura usar la internet siempre con la colaboracién de una persona adulta.

® Haz un uso moderado de la internet. Recuerda que también puedes consultar enciclopedias
y otros tipos de libros.

® Usa internet como fuente de consulta. No entres en paginas que invitan a los nifios a informar
de datos de su vida personal.

Consulta en internet

Una de las grandes ventajas que ofrece internet es la posibilidad de acceder
a informacién sobre un tema de modo instantaneo y gratuito.
s
Consulta en internet acerca del tema .’j’&e'gog)
@ autcsctones colombiaines. s
Sigue los pasos.
a. Selecciona un motor de busqueda. Algunos de
estos motores son: Google, Yahoo, MSN, Altavista.
Escribe el nombre del motor empleado.

, lij@’ﬁ ol

277277)

b. Escribe las palabras claves del tema de consulta. Cita el érea, el tema y los datos
especificos.

c. Lee el listado de paginas que propone el buscador y selecciona aquellas que vas a
consultar.
Lista de paginas que se van a consultar.

d. Abre la pagina seleccionada y léela. |dentifica la informacién necesaria y copiala;
indica siempre el nombre de la pagina y la fecha en que se realizé la consulta.




ETICA Y VALORES
PLANES PERSONALES

Un plan de vida supone la enumeracién de los objetivos que una persona quiere lograr a lo largo de
su vida y una guia que propone cémo alcanzarlos. Este plan puede incluir metas personales,
profesionales, econémicas y espirituales, entre otros.

Una persona tiene aspiraciones en su vida, es decir, tiene objetivos que cumplir, metas que se marca de acuerdo a sus
inquietudes personales y su modo de ser. Las aspiraciones son totalmente subjetivas, cada ser humano es Unico e
irrepetible.

Redliza lo siguiente: 1-
Dibdjate en el cuadro de abajo.

Tengo afos.

Mis padres me llamaron

Porque

Asi soy

Estudio en la IED

Sede

Del municipio de

En el grado

ESTADO DE SALUD

Peso

Estatura

Mi tipo de sangre

Tengo vacunas contra

Soy alérgico(a) a

Hasta la fecha he tenido estas enfermedades

Mi deporte favorito es

MUNDO AFECTIVO
Mis hermanos, hermanas y familiares me dicen carifiosamente
Mis cualidades son

Mis defectos son

Mis mejores amigos y amigas me llaman

MISION

Se refiere a tener claro cudl es la razén de ser en la vida, es identificar nuestro proposito de vida. Piensa en las personas
que son significativas en tu vida. Pega sus fotografias, si te es posible, y escribe para cada una:

Nombre

Ocupacion

Cualidades
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¢ Por qué escogiste estas personas?

¢, Qué tanto sabes de la actividad que realizas?

¢ Por qué te gustaria parecerte a estas personas?

¢A quién no imitarias? ¢ Por qué?

Ahora responde:

¢, Quién eres t0?

¢ Por qué estas aqui?

¢, Cudl es el aporte que quieres hacer a los demas?

Tu misién la puedes redactar asi:
e Usa para comenzar un verbo que describa tu propdsito en la vida (servir, ensefiar, crear, aconsejar, etc.)
e Escoge un sustantivo para describir a quién o a qué esta dirigido el propésito (nifios, ancianos, la tierra, adultos,
animales, etc)
¢ Incluye las habilidades o talentoss que ta deberas utilizar.
e Y por ultimo, trata de expresar el resultado que expresas.
{AHORA  REDACTA TU MISION!

RESPONDE:

FLoma me siento frente a mi vida en este maamentod
- PLHMO e veo 2n unos s
- pluales som mis suenos, aspiraciones o ideales en la vida?
- fOue necesito para lograrlo?
- POue cualidades personales poseo para lograrlo?
- POue dificultades he encontrado o puedo encontrar para lograrlo?
- iebo cambiar algo en mi vida para alcanzar mis susnos?
- FLomo lo hare, cuales seran los pasos para lograrlo?

GREETINGS

1. Match the greetings with the pictures .

Good morning | Good afternoon Good evening Hello Good night | Good bye

.
(i |

t Ny gl
P ér =1 AT
\_ 2 T Al \_

2. Draw a line to match the greetings and the sentences.

It's 7 am. I'm having breakfast. good morning
It's 10 pm. I'm going to sleep. good afternoon
It's 8 pm. I'm meeting Mr Green. go0d evening
It's 4 pm. I'm leaving Miss Bell's classroom. hello

It's 9 am. I'm meeting my friend Martin. gOOd night

good bye

It's 2 pm. I'm entering the library.
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COMMANDS
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CLOSE THE DOCR
RALSE YOUR HAND
CPENYQUR BOOK

-~
RENG
o~

OPENYOULR BOOK
STAND UP
CLOSE THE DOOR
SIT DOWN

1. Matching

S
) ~
~N
=
ol
-
| ~T
o
=
wr
w
<
<
S
™

RALSE YOUR HAND
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INSTITUCION EDUCATIVA DEPARTAMENTAL
“GUSTAVO URIBE RAMIREZ”

MUNICIPIO DE GRANADA CUNDINAMARCA
NIT. 800.157.431-8 CODIGO DANE 225754000076

Institucion de cardcter Oficial, aprobada por la Secretaria de Educacion de Cundinamarca mediante Resolucion de
Integracién N° 000536 del 16 de febrero de 2.005, Resoluciéon N° 005058 de noviembre 15 de 2.005 y Resoluciéon N° 007119
de noviembre 02 de 2.010, Resoluciéon N° 010006 del 21 de noviembre de 2.011 y Resoluciéon N° 010007 del 21 de
noviembre de 2.011

NOMBRE: GRADO:

ASIGNATURA: PERIODO: FECHA:

FORMATO AUTOEVALUACION

COMPONENTE SIEMPRE | CASI ALGUNAS | POCAS NUNCA
vale (5.0) | SIEMPRE | VECES VECES vale (1)
vale (4.0) | vale (3.0) vale (2.0)

ACTITUDINAL

1) Atiendo las orientaciones y explicaciones del
docente.

2) Soy responsable con mis obligaciones académicas-
entrego trabajos y tareas a tiempo

3) Soy respetuoso(a) con el docente y mis compafieros

4) Demuestro interés por las actividades propuestas

5) Cuando siento desinterés o desmotivacion hablo con
el docente para expresar dicha situacién y hago
aportes para hacerlas mas motivantes e interesantes.

CONCEPTUAL

1) Comprendo los contenidos y procedimientos
estudiados en casa durante este periodo

2) Cuando no comprendo los contenidos vy
procedimientos pido explicacién al docente

3) Hago aportes pertinentes y oportunos en clases
virtuales

4) Expreso mis puntos de vista con claridad

5) Utilizo el conocimiento adquirido en la solucion de
problemas relacionados con la tematica.
PROCEDIMENTAL

1) Desarrollo los trabajos, talleres y demas actividades
asignadas en casa.

2) Realizo actividades extra clase (tareas, consultas,
ejercicios etc.)

3) Utilizo libros, e internet para aclarar y/o
complementar los temas vistos en las guias.

4) Presento estéticamente los trabajos.

TOTALES CADA COLUMNA

LA VALORACION (NOTA) = total 14 items / 14 =
Calcular el 20%=

Direccion: Calle 14 N° 12 — 00 Granada — Cundinamarca Telefax: (091) 8 66 92 72 Email:
instituciongurgranada@gmail.com
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INSTITUCION EDUCATIVA DEPARTAMENTAL
“GUSTAVO URIBE RAMIREZ”

MUNICIPIO DE GRANADA CUNDINAMARCA
NIT. 800.157.431-8 CODIGO DANE 225754000076

Institucion de cardcter Oficial, aprobada por la Secretaria de Educacion de Cundinamarca mediante Resolucion de
Integracion N° 000536 del 16 de febrero de 2.005, Resolucion N° 005058 de noviembre 15 de 2.005 y Resolucion N° 007119
de noviembre 02 de 2.010, Resolucién N° 010006 del 21 de noviembre de 2.011 y Resolucién N° 010007 del 21 de
noviembre de 2.011

NOMBRE: GRADO:
ASIGNATURA: PERIODO: FECHA:

FORMATO DE CO-EVALUACION

REGISTRO DE CUMPLIMIENTO

SIEMPRE CASI ALGUNAS POCAS NUNCA
N.O ACCIONES A EVALUAR (5.0) SIEMPRE | VECES VECES (1.0)
(4.0) (3.0)
(2.0)
1 Tiene una actitud de respeto y

tolerancia con los demas
integrantes del equipo.

2 Entrega el producto de la actividad
con los criterios establecidos para
su elaboracién o realizacion.

3 Entrega oportunamente el
producto de la actividad asignada.

4 Entrega el reporte de la reflexion
sobre el proceso de aprendizaje.

5 Participa respetuosamente cuando
se hace trabajo virtual.

6 Apoya virtualmente el trabajo
colaborativo.

TOTALES COLUMNAS

LA VALORACION (NOTA) = total 6 items / 6=

Calcular el 20%-=

Direccion: Calle 14 N° 12 - 00 Granada — Cundinamarca Telefax: (091) 8 66 92 72 Email:
instituciongurgranada@gmail.com
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